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INTISARI

Untuk dapat menangani suatu pekerjaan di dunia desain, desainer harus memiliki banyak
ilmu dari teori ataupun praktek dan pengalaman. Dalam hal ini mahasiswa calon desainer dituntut
untuk mencukupi keahlian dan keterampilan untuk bersaing dalam dunia kerja dan dapat menerap-
kan ilmu desain komunikasi visual yang telah dipelajari serta dapat menambah wawasan mengenai
peran desainer grafis di dalam suatu usaha bisnis secara nyata. llmu desain komunikasi visual yang
diterapkan bertujuan untuk dapat mengkomunikasikan informasi dan pesan yang ditampilkan secara
visual. Fungsidari desain komunikasi visualada tiga fungsi yaitu sebagai sarana identifikasi, sebagai
sarana informasi dan instruksi dan sebagai sarana promosi. Selama melaksanakan kerja praktek di
Seven Inc, penulis dapat menerapkan ilmu dan pengetahuan tersebut. Selain itu, penulis memperoleh
pengalaman dan pengetahuan yang tidakdidapatkan dalam proses perkuliahan. Pada saat kerja prak-
tek, penulis dituntut untuk lebih komunikatif dengan berbagai pihak yang bersangkutan, dengan
maksud agar dapat mengetahuidesain seperti apa yang diinginkan oleh klien. Perusahaan sebaiknya
lebih menyeleksi para calon pemagang yang mendaftar di perusahaan ini. Hal ini bertujuan untuk
lebih menyaring para pemagang yang benar-benar memiliki skill di bidang yang akan mereka daftar
serta dapat menambah kantornyayang difungsikan khusus untuk program pemagangan tersebut.
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