
 
 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pekerjaan adalah sesuatu yang dilakukan oleh manusia untuk tujuan 

tertentu yang dilakukan dengan cara yang baik dan benar. Manusia perlu 

bekerja untuk mempertahankan hidupnya. Dengan bekerja seseorang akan 

mendapatkan uang. Uang yang diperoleh dari hasil bekerja tersebut digunakan 

untuk memenuhi kebutuhan hidup. Untuk dapat terjun ke dunia kerja setelah 

lulus kuliah, mahasiswa harus memiliki kesiapan dan kesungguhan dalam 

menghadapi pekerjaan yang akan dihadapi sesuai dengan bidang yang 

digelutinya. Banyak hal yang menjadi hambatan bagi seseorang yang belum 

mempunyai pengalaman untuk terjun ke dunia pekerjaan, seperti halnya ilmu 

pengetahuan yang diperoleh di kampus belum tentu sama dengan praktik kerja 

di lapangan. Selain itu, keterbatasan ruang dan waktu merupakan salah satu 

factor yang mengakibatkan ilmu pengetahuan yang diperoleh masih terbatas. 

Salah satu anak tangga di antara dunia pendidikan dan dunia kerja yang 

akan dihadapi oleh mahasiswa nantinya adalah Kerja Praktik. Kerja Praktik 

dapat mengenalkan dunia kerja secara nyata kepada mahasiswa dengan 

pekerjaan yang sesuai dengan bidangnya dan bertemu dengan pihak-pihak 

perusahaan dari latar belakang yang berbeda. Kerja Praktik menjadi tempat 

yang pas untuk mahasiswa mengembangkan kemampuannya dengan dunia 

kerja yang nyata secara profesional, ruang lingkup perusahaan yang baru dan 

peralatan kerja yang lebih canggih dan lengkap. Kerja Praktik wajib 

dilaksanakan oleh mahasiswa yang sedang dalam studi perkuliahan di Fakultas 

Rekayasa Industri dan Desain di Institut Teknologi Telkom Purwokerto. Kerja 

praktik termasuk ke dalam mata kuliah yang wajib diikuti oleh seluruh 

mahasiswa pada tingkat akhir. Oleh karena itu, setiap mahasiswa diwajibkan 

untuk mencari instansi yang akan dijadikan tempat kerja praktik sesuai dengan 

bidangnya. 

Penulis menjalani kerja praktik selama 40 hari kerja, terbilang dari tanggal 

5 Agustus 2021 hingga 2 Oktober 2021, dengan menempati posisi sebagai 

desainer grafis di UseeTV. UseeTV merupakan  salah satu perusahaan Telkom
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Indonesia group yang beralamat di Jl. Medan Merdeka Selatan. No.11, 

RT.11/RW.2, Kec. Gambir, Kel. Gambir, Kota Jakarta Pusat, Prop. DKI 

Jakarta. UseeTV merupakan layanan televisi interaktif dari IndiHome yang 

pertama di Indonesia. Layanan televisi berbayar yang memberikan pengalaman 

baru bagi para pemirsa, tidak hanya sekadar menonton televisi, tetapi juga 

dapat memegang kendali seakan menjadi sutradaranya. Selain memberikan 

tayangan yang berkualitas. UseeTV juga memberikan berbagai macam fitur 

yang tidak ada di penyedia layanan kabel lainnya, seperti Pause & Rewind TV, 

Video on Demand, Video Recorder dan lainnya. UseeTV memiliki beragam 

saluran pilihan. Saat ini, saluran yang ada sebanyak 101 saluran pilihan, terdiri 

dari 19 televisi lokal dan 81 televisi internasional. Dengan melaksanakan kerja 

praktik di perusahaan tersebut, penulis dapat berlatih praktik mendesain secara 

langsung bukan hanya mengamati saja berdasarkan teori-teori yang dipelajari 

selama masa perkuliahan. selain itu, teori yang dipertimbangkan dapat menjadi 

proses perbandingan praktis sehingga teori dapat diimplementasikan dengan 

benar. Sehingga penulis dapat meningkatkan kualitasnya untuk memasuki 

dunia keria nantinya. 

1.2 Tujuan Kerja Praktik 

Tujuan Kerja Praktik adalah memberikan kesempatan kepada mahasiswa 

untuk: 

1. Memahami dan mendapatkan pengalaman dengan lingkungan kerja 

sebenarnya sehingga mampu memberikan umpan balik berupa 

perkembangan keilmuan didalamnya. 

2. Mampu menganalisis permasalahan diperusahaan secara sederhana untuk 

kasus tertentu melalui tugas khusus dan memberikan solusi berdasarkan 

teori yang telah didapatkan diperkuliahan. 

3. Mengaplikasikan pengetahuan dan pemahaman mengenai keilmuan sesuai 

dengan program studi serta melihat relvansinya di dunia kerja. 

1.3 Batasan Kerja Praktik 

Dalam penulisan laporan Kerja Praktik ini lebih memfokuskan pada:  

1. Waktu pelaksanaan kerja Praktik 
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a. Durasi kerja praktik yaitu selama 2 bulan sejak 5 Agustus sampai 2 

Oktober 2021. 

b. Pelaksanaan kerja praktik berlangsung mulai dari Senin hingga Jum’at 

dengan system WFH (Work From Home). 

c. Jam kerja yang diterapkan oleh perusahaan cukup tidak tentu karena 

terkadang penulis juga bekerja saat hari libur jika ada tugas tambahan 

yang harus diselesaikan. 

2. Tugas saat pelaksanaan kerja Praktik 

a. Membuat desain konten Instagram untuk program di UseeTV 

b. Membuat caption konten Instagram untuk program di UseeTV 

1.4 Manfaat Kerja Praktik 

Dalam melaksanakan kerja praktik di PT Telkom Indonesia memiliki 

beberapa manfaat, yaitu: 

1. Bagi penulis 

a. Mendapatkan ilmu yang tidak didapatkan semasa kuliah serta 

mendapatkan pengalaman kerja. 

b. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama masa perkuliahan. 

c. Menambah relasi dan koneksi dengan orang-orang baru. 

2. Bagi peruguruan tinggi 

a. Menjalin dan meningkatkan hubungan kerjasama antara perusahaan 

dengan perguruan tinggi. 

b. Mendapatkan laporan untuk menjadi bahan evaluasi dalam 

menyempurnakan kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan 

lingkungan akademik. 

3. Bagi perusahaan 

a. Mendapatkan saran dan masukan untuk mengembangkan kegiatan 

perusahaan. 

b. Dapat membantu perusahaan dalam memenuhi kebutuhan tenaga kerja. 

 


