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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah 

melimpahkan rahmat dan segala limpahan nikmat-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan laporan kerja praktek yang berjudul  Perancangan Desain Konten 

Publikasi di Media Sosial Taman Hukum dengan baik dan lancar. Laporan ini ditulis 

berdasarkan pengalaman penulis, saat melakukan kerja praktek di bagian graphic 

designer Taman Hukum atau Takum yaitu mengerjakan desain untuk keperluan konten 

publikasi di media sosialnya. Saat ini, media sosial sudah sangat erat hubungannya di 

kehidupan sehari-hari masyarakat, termasuk dalam sebuah pekerjaan. Dimana media 

sosial adalah wadah berinteraksi, bersosial di dunia maya. Oleh karena itu, penulis 

tertarik untuk mengerjakan desain konten media sosial yang dapat memberikan 

manfaat, interaksi, dan hubungan dengan audiens atau masyarakat. 

 Penulis memilih melaksanakan kerja praktek di platform Taman Hukum karena 

tertarik dengan hal baru yang berbeda dengan pendidikan yang ditempuh penulis dan 

juga tertarik untuk mendalami profesi seorang desainer grafis di bagian konten media 

sosial. Penulis melakukan kerja praktek juga untuk menerapkan ilmu dan pengetahuan 

yang telah didapatkan dari Institut Teknologi Telkom Purwokerto dan berkontribusi di 

dunia pekerjaan. Selama melakukan kerja praktek, penulis banyak mendapatkan 

pengetahuan baru dan pengalaman. Penulis belajar, bekerja sama dalam tim, 

membangun relasi dengan divisi lain, dan bekerja secara profesional serta bertanggung 

jawab atas pekerjaan yang diberikan. 

Harapannya dengan adanya laporan kerja praktek ini, penulis dapat membagikan 

pengalaman tentang dunia kerja di industri kreatif, bagi berbagai pihak, utamanya 

mahasiswa yang akan melakukan magang dan khususnya mahasiswa di Institut 

Teknologi Telkom Purwokerto. Penulis menyadari selama kerja praktek, penulis telah 

dibimbing dan dibantu oleh banyak pihak. Tanpa bantuan, arahan, dan bimbingan 

tersebut, penulis tidak akan bisa menyelesaikan masa kerja praktek dan laporan penulis 

ini dengan lancar. Maka dari itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada : 
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1. Taman Hukum sebagai perusahaan tempat penulis melakukan kerja praktek. 

2. Agustina Nababan, selaku pimpinan perusahaan dan pembimbing lapangan. 

3. Muhammad Fajar Sidiq, S.T., M.T., selaku Dekan Fakultas Rekayasa Industri 

dan Desain ITTP. 

4. Arsita Pinandita, S.Sn., M.Sn., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual ITTP. 

5. Luqman Wahyudi, S.Sn., M.Sn., selaku dosen pengampu mata kuliah kerja 

praktek. 

6. Gladi Pawestri Utami, S.Sn., M.Sn., selaku dosen pembimbing kerja praktek 

penulis. 

7. Keluarga dan teman-teman penulis yang selalu memberikan semangat dan 

dukungan dalam proses pembuatan laporan kerja praktek ini. 

 

 

Purwokerto, 29 Januari 2022 

 

   Amin Farhan 
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DAFTAR PADANAN KATA 

 

1. Platform  : rencana kerja; program.   

2. Founder  : Pendiri. Arti pendiri adalah: orang yang mendirikan  

  (perkumpulan, negara, dan sebagainya)    

3. Konten  : kapasitas, ukuran, volume, kompas. Kepuasan makna, arti,  

beban, inti, jantung, esensi, maksud, mengaku, zat, teks.  

Merupakan informasi yang tersedia melalui media atau produk 

elektronik.   

4. Desain   : kerangka bentuk; rancangan, motif; pola; corak. 

5. Temporary : temporer; untuk sementara waktu; sementara. darurat. 

6. Awam  : pemula; umum; global; biasa; normal; standar. 

7. Lisensi   : surat; kepemilikan. 

8. Praktisi   : pelaksana: ia termasuk salah seseorang. 

9. Deadline  : tenggat waktu, batas akhir, saat terakhir. 

10. Kanal  : terusan; program; saluran. 

11. Internship : magang; calon pegawai; calon ahli. 

12. Brief  : singkat, ringkas; ikhtisariah; pedoman. Memberi penerangan  

  ringkas. 

13. Identik    : sama benar; tidak berbeda sedikit pun; mirip, sama dan sebangun. 

14. Citra  : rupa; gambar; gambaran; kesan, pandangan. 

 

 

  


