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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas berkat rahmat 
dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan Kerja Praktik (KP) ini di CV Bahira 
Studio yang dilaksanakan pada tanggal 1 Agustus 2021 sampai dengan tanggal 30 
September 2021. Penulisan laporan ini dilakukan dalam rangka memenuhi syarat 
pada Program Studi S1 Rekayasa Perangkat Lunak. Penulis sadar bahwasanya 
penulis dapat menyelesaikan pengerjaan laporan ini atas bantuan dan dukungan dari 
berbagai pihak. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini izinkan penulis 
mengucapkan banyak terima kasih kepada:  

1. Allah SWT karena dengan izin dan kuasa-Nya penulis dapat 
menyelesaikan laporan kerja praktik hingga selesai,  

2. Orang tua dam keluarga penulis yang selalu mendoakan dan membina 
penulis untuk bisa pantang menyerah dalam menghadapi kendala saat 
kerja praktik,  

3. Bapak Dr. Arfianto Fahmi, ST.T., M.T., I.PM selaku Rektor Institut 
Teknologi Telkom Purwokerto,  

4. Bapak Auliya Burhanuddin, S.Si., M. Kom selaku Dekan Fakultas 
Informatika,  

5. Ibu Gita Fadila Fitriana, S. Kom., M. Kom selaku Ketua Program Studi 
S1 Rekayasa Perangkat Lunak,  

6. Ibu Nia Annisa Ferani Tanjung, S.Si., M. Sc sebagai dosen pembimbing 
Kerja Praktik,  

7. Bapak Aufa Rizka Azzumi, S.E., M.A sebagai pengarah dan pembimbing 
di lapangan,  

8. Teman-teman saya yang tidak bisa disebutkan namanya satu persatu yang 
sudah memberi bantuan dan motivasi untuk menyelesaikan laporan Kerja 
Praktik ini.  

Penulis berharap Allah SWT membalas kebaikan dan perlakuan semua pihak yang 
telah membantu penulis untuk menyelesaikan KP dan laporannya ini. Semoga 
laporan KP ini memberi manfaat bagi pihak-pihak yang membacanya.  

Purwokerto, 4 Oktober 2021 
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