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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Allah SWT berkat Rahmat dan Hidayat-Nya yang 

telah memberikan kemudahan dalam menyelesaikan penulisan Laporan Praktik 

Kerja Lapangan/Kerja Praktik di Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Banyumas pada tanggal 16 Agustus sampai 16 September 

2021. Praktik Kerja Lapangan/ Kerja Praktik telah  dilaksanakan dengan baik dan 

lancar. Hal tersebut tidak terlepas dari dukungan dan kerjasama dari segenap pihak 

yang telah memberikan bantuan kepada penulis, baik dukungan secara moril 

maupun materil. Untuk itu penulis mengucapkan terimakasih kepada : 

1. Bapak Dr. Arfianto Fahmi, S.T., M.T., IPM selaku Rektor Institut Teknologi 

Telkom Purwokerto. 

2. Ibu Amalia Beladinna Arifa, S.Pd., M.Cs selaku Kepala Program Studi S1 

Informatika Institut Teknologi Telkom Purwokerto. 

3. Bapak Novanda Alim Setya Nugraha, S.S., M.Hum. selaku Dosen Pembimbing 

yang telah memberikan bimbingan kepada penulis sehingga Laporan Kerja 

Praktik dapat diselesaikan dengan baik. 

4. Ibu Diyati, SE.MAP selaku Kepala Seksi Pariwisata yang telah membimbing 

praktikan dalam menjalankan PKL di Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan 

dan Pariwisata Kabupaten Banyumas. 

5. Ibu Sutriyani selaku pengurus desa wisata Kemutug Lor yang telah 

membimbing, membantu memberikan informasi terkait desa wisata di 

Kemutug Lor. 

6. Rekan-rekan PKL/KP yang selalu memberikan dukungan dan bantuan selama 

kegiatan Praktik Kerja Lapangan berlangsung. 

7. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

Dalam penyusunan laporan ini penulis menyadari bahwa masih banyak 

kekurangan. Saran dan kritik pembaca diharapkan untuk membantu penulis dalam 

membuat laporan yang baik dan benar. Penulis juga berharap semoga laporan ini 

bermanfaat dan menambah wawasan bagi pembaca.  
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Purwokerto, 7 Desember 2021 

 

 

Ridha Berlianny Sulistiaputri 
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