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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN  

  

3.1.  Subyek dan Obyek Penelitian  

Subyek yang ditujukan untuk penelitian ini adalah masyarakat yang masih 

awam akan berbagai macam jenis tanaman yang aman untuk dikonsumsi baik itu 

tanaman pangan maupun tanaman herbal. Pengumpulan informasi yang dilakukan 

yaitu dengan membagikan kuesioner kepada masyarakat secara acak berdasarkan 

ketentuan yang telah dilakukan. Sedangkan objek dari penelitian ini adalah 

pembuatan aplikasi berbasis android untuk memberikan informasi tanaman pangan 

dan herbal menggunakan metode kanban framework.  

3.2. Alat dan Bahan Penelitian  

Perancangan aplikasi sistem informasi ini membutuhkan perangkat keras 

(hardware) dan perangkat lunak (software) dari komputer. Peralatan utama yang 

digunakan dalam pengembangan aplikasi sistem informasi berbasis android ini 

yaitu:  

1. Perangkat keras (hardware)  

a. Laptop  

b. Ram 8GB 

c. Smartphone  

2. Perangkat lunak (software)  

a. Windows 10 pro 64 bit 

b. Web Browser   

c. SDK yang diperlukan untuk membuat program   

3.3.  Metode Pengembangan Sistem  

3.3.1. Metode Kanban Framework 

 
Gambar 3. 1 Metode Kanban 

3.3.1.1 Backlog  
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Merupakan task atau daftar pekerjaan yang belum di kerjakan. Task akan 

diurutkan sesuai dengan requirements nya. Pada umumnya task yang paling 

penting akan dikerjakan terlebih dahulu sehingga diletakan paling atas agar peneliti 

dapat mengetahui task mana saja yang harus didahulukan. 

3.3.1.2 To do 

Pada tahap ini terdapat task atau daftar tugas yang akan dilakukan dan harus 

dikerjakan. 

3.3.1.3 In Progress / Doing 

Pada tahap ini berisi task mana yang sedang dikerjakan, tahap doing hanya 

dapat terisi dengan 3 task saja. 

3.3.1.4 Testing  

Pada tahap ini berisi task atau tugas yang sedang dilakukan proses testing. 

Apabila task yang di kerjakan sudah sesuai dengan kriteria maka task tersebut akan 

dipindahkan ke bagian done, namun apabila task masih memiliki kekurangan atau 

mengalami masalah maka akan di ulang dan dipindahkan ke tahap to do untuk 

kemudian di cek kembali sampai task benar-benar sesuai dengan yang diharapkan.  

3.3.1.5 Done 

Pada tahap ini berisi tugas atau task yang telah berhasil terselesaikan. 

3.4. Proses Penelitian 

Tahapan proses yang akan dilakukan penulis dalam pengembangan aplikasi 

sistem informasi untuk tanaman pangan dan herbal berbasis android menggunakan 

metode kanban framework.    
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Gambar 3. 2 Diagram Alir Penelitian 

3.4.1 Pengumpulan Data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data mengenai kasus yang 

berhubungan dengan tanaman pangan dan tanaman herbal yang pernah terjadi. 

Adapun teknik yang digunakan untuk proses pengumpulan data yaitu melalui 

observasi dan studi literatur. 

3.4.2 Studi Literatur  

Pada tahap ini peneliti melakukan kajian pustaka penelitian yang memiliki 

kaitan dengan kasus atau penelitian yang dibahas. Serangkaian kegiatan yang 
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berkenaan dengan metode pengumpulan data pustaka, membaca, mencatat, serta 

mengelola bahan penelitian.  

3.4.3 Perancangan  

Pada tahap perancangan ini peneliti melakukan perancangan desain sistem 

dan perancangan perangkat lunak sesuai dengan yang dibutuhkan. Perancangan 

dilakukan setelah semua yang dibutuhkan pada tahap analisis terpenuhi, yaitu User 

Flow, Information Architecture, Use Case Diagram, Use Case Scenario, 

Wireframe Low Fidelity, Design High Fidelity, dan Implementation. 

3.4.4 Implementasi  

Tahap implementasi yaitu tahap dimana perancangan yang sebelumnya 

dilakukan kemudian diimplementasikan ke dalam proses pembuatan sistem 

informasi ini. Tahap implementasi dilakukan bertujuan untuk merealisasikan hasil 

analisa dan perancangan sistem yang sudah dibuat menjadi sistem yang bisa 

dipakai. Implementasi sistem informasi ini dibangun dengan framework Flutter, 

dan penggunaan Android Studio sebagai software yang dibutuhkan. 

3.4.5 Pengujian Sistem  

Pengujian dilakukan untuk memastikan seberapa baik aplikasi yang dibuat 

dan sudah sesuai dengan yang diharapkan. Metode black box testing digunakan 

dengan tujuan untuk mengamati sisi fungsionalitas aplikasi. Metode pengujian ini 

berfokus pada input dari pengguna ke sistem dengan mencoba semua fungsi yang 

terdapat pada sistem tersebut.  

3.4.6 Pengambilan Kesimpulan  

Kesimpulan didapatkan dari proses pengembangan aplikasi dan hasil 

pengujian. Pada tahap ini, peneliti menarik kesimpulan dari penelitian yang sudah 
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dilakukan dan merumuskan saran untuk penelitian selanjutnya agar dapat 

dikembangkan lebih baik lagi. 

  


