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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Banyak spesies tanaman di dunia tidak dapat dikonsumsi karena kandungan
racun yang dihasilkan. Racun alami pada tanaman umumnya berada dalam kadar
yang rendah, namun beberapa diantaranya memiliki dosis racun yang bisa
mengakibatkan kematian, sehingga butuh pengolahan yang baik untuk
menghilangkan kadar racunnya [1]. Ada banyak kasus yang diakibatkan karena
mengkonsumsi tanaman yang memiliki kadar racun. Kadangkala terdapat tanaman
yang mirip seperti tanaman konsumsi tetapi pada kenyataannya berbeda spesies
dan mungkin salah satunya memiliki zat racun. Tanaman beracun juga seringkali
tumbuh diantara tanaman yang lainnya dan memiliki bentuk yang serupa. Jika
tanpa sengaja tersentuh, terhirup, atau bahkan tertelan, tanaman beracun bisa
menimbulkan bahaya bagi kesehatan hingga bisa mengakibatkan kematian.

Salah satu contoh yang terjadi dan diakibatkan karena konsumsi tanaman
pangan terjadi di gresik, Jawa Timur. Dijelaskan bahwa seorang pemuda telah
mengkonsumsi jamur liar yang tumbuh di pekarangan rumahnya. Kronologinya
yaitu korban salah mengenali jamur tersebut sebagai jamur Termitomyces ataupun
Agaricus yang bisa di konsumsi. Setelah mengkonsumsi jamur tersebut, korban
mengalami muntah-muntah, mual, pusing, dan hilang keseimbangan. Hasil
identifikasi yang dilakukan oleh para ahli mengkonfirmasi bahwa jamur tersebut
adalah jenis clitocybe sp yang sebelumnya dilaporkan memiliki racun muscarine
[2].

Masyarakat umum perlu mengetahui dan memahami jenis-jenis tanaman
yang memang bisa dikonsumsi sehari-hari atau sebagai obat herbal agar tidak
mengalami keracunan karena salah konsumsi. Oleh karena itu diperlukan sebuah
aplikasi berbasis android yang memang khusus digunakan untuk mengedukasi
masyarakat tentang berbagai macam tumbuhan konsumsi dan yang tidak bisa

dikonsumsi. Masyarakat diharapkan dapat membedakannya dengan melihat ciri



khas dari berbagai jenis tumbuhan. Dengan adanya aplikasi ini masyarakat juga
dapat mencari tahu tanaman-tanaman mana yang bisa digunakan sebagai alternatif
suatu pengobatan. Karena pengobatan herbal juga masih banyak diminati oleh
sejumlah orang yang memang sudah biasa menggunakannya atau mungkin bagi
mereka yang alergi terhadap zat kimia pada obat-obatan farmasi.
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang dijelaskan pada latar belakang, maka rumusan
masalah pada penelitian ini yaitu, bagaimana merancang suatu aplikasi android agar
masyarakat umum mengetahui dan memahami jenis-jenis tanaman yang memang
bisa dikonsumsi sehari-hari atau sebagai obat herbal agar tidak mengalami

keracunan karena salah konsumsi.

1.3. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Membangun aplikasi untuk memberi informasi tentang jenis tanaman
pangan dan tanaman herbal dengan metode kanban framework.

2. Memberikan pengetahuan dan informasi kepada masyarakat mengenai
tanaman pangan dan tanaman herbal.

1.4. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian diatas, maka batasan — batasan masalah dari penelitian
yaitu:
1. Aplikasi android ini hanya memberikan informasi mengenai tanaman
pangan dan tanaman herbal.
2. Sistem operasi android minimal versi 4.4 (Kitkat).
1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian untuk penulis yaitu:
1. Dapat menambah wawasan terkait pengembangan aplikasi menggunakan
metode Kanban.
2. Dapat mengetahui informasi mengenai tanaman dari hasil riset melalui
jurnal dan artikel.

Manfaat penelitian untuk pengguna yaitu:



1. Pengguna dapat lebih mudah mengakses artikel terkait tanaman pangan
dan tanaman herbal.

2. Pengguna dapat bertukar informasi melalui forum dengan pengguna lain.



