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PERANCANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK

3.1. METODE PENGEMBANGAN SISTEM

Langkah penyelesaian masalah tugas akhir ini sesuai dengan tahapan
pengembangan perangkat lunak menggunakan model proses atau paradigma
waterfall. Sebagai paradigma kehidupan klasik, waterfall model memiliki tempat
penting dalam rekayasa perangkat lunak bahkan paradigma ini merupakan paradigma
rekayasa perangkat lunak yang paling luas dipakai dan yang palin tua. Disamping itu,
tahapan pada waterfall model mengambil kegiatan dasar yang digunakan dalam
semua pengembangan perangkat lunak, sehingga dapat lebih mudah untuk dipahami
terlebih bila hanya digunakan dalam mengembangkan perangkat lunak yang tidak
begitu besar dan kompleks.

Waterfall model merupakan salah satu model proses perangkat lunak yang
mengambil kegiatan proses dasar seperti spesifikasi, pengembangan, validasi, dan
evolusi dan mereprsentasikannya sebagai fase-fase proses yang berbeda seperti
analisis dan definisi persyaratan, perancangan perangkat lunak, implementasi,
pengujian unit, integrasi sistem, pengujian sistem, operasi dan pemeliharaan.

Tahap-tahap utama dari waterfall model pada gambar 3.1 merupakan pemetaan

kegiatan-kegiatan pengembangan dasar, yaitu:!

Analisis

Kebutuhan l

Desain Sistem
dan Software 1

4 Penulisan Kode

Program l

Pengujian

Program ‘

T

Operasi/Maintenance

Gambar 3.1 Waterfall Model
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1. Analisa Kebutuhan
Proses mengumpulkan informasi kebutuhan sistem/perangkat lunak melalui
konsultasi dengan user/system. Proses ini mendefinisikan secara rinci
mengenai fungsi-fungsi, atasan dan tujuan dari perangkat lunak sebagai
spesifikasi sistem yang akan dibuat.

2. Desain Sistem dan Software
Proses perancangan sistem ini difokuskan pada 4 atribut yaitu struktur data,
arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka dan detail (algoritma)
prosedural. Struktur data adalah representasi dari hubungan logis antara
elemen-elemen data individual. Perancangan sistem yang diguanakan pada
tugas akhir ini adalah menggunakan diagram Unified Modeling Language
(UML).

3. Penulisan Kode Program (Coding)
Pada tahap ini merupakan proses menerjemahan perancangan kedalam bahasa
pemrograman yang dikenali oleh komputer, sehingga user dapat memahami
sistem yang sedang dibangun.

4. Pengujian Program
Unit program/program individual diintegrasikan menjadi sebuah kesatuan
sistem dan kemudian dilakukan pengujian. Dengan kata lain, pengujian ini
ditujukan untuk menguji keterhubungan dari tiap-tiap fungsi perangkat lunak
untuk mencari kesalahan yang mungkin terjadi serta menjamin bahwa
persyaratan sistem telah terpenuhi. Setelah pengujian sistem selesai
dilakukan, perangkat lunak dikirim ke pelanggan/user.

5. Operasi dan Pemeliharaan
Tahap ini biasanya memerlukan waktu yang paling lama. Sistem diterapkan
(di-install) dan dipakai. Pemeliharaan mencakup koreksi dari beberapa
kesalahan yang tidak diketemukan pada tahapan sebelumnya, perbaikan atas

implementasi unit sistem dan pengembangan pelayanan sistem.

STT Telematika Telkom Purwokerto D309040



37
Laporan Tugas Akhir BAB Il

3.2. ANALISIS KEBUTUHAN SISTEM
Analisis kebutuhan merupakan tahap yang dilakukan dalam menentukan
kebutuhan sistem yang akan dibuat. Kebutuhan sistem yang diperlukan dalam
penyusunan Tugas Akhir ini adalah:
3.2.1. System Requirement
System requirement adalah komponen berupa hardware maupun software
yang digunakan untuk menjalankan suatu program atau aplikasi. System
requirement yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir ini adalah:
1. Laptop
Laptop digunakan sebagai media untuk merancang dan membuat aplikasi
sistem informasi akademik. Kebutuhan minimal yang harus dimiliki oleh
laptop untuk membuat aplikasi sistem informasi akademik ini tercantum
pada tabel 3.1.
Tabel 3.1 Spesifikasi Laptop Dalam Pembuatan Aplikasi

Spesifikasi Minimum Spesifikasi yang
Direkomendasikan
Jenis Processor Pentium 1V 2,4 GHz Lebih baik/lebih cepat
dibandingkan Pentium
IV 2,4 GHz
Sistem Operasi Windows XP (32 bit) Windows 7 (32 bit)
RAM (Random Access | 512 MB 1 GB atau lebih, hal ini
Memory) ditujukan agar tidak

membutuhkan  waktu
yang terlalu lama saat

menjalankan emulator

Hard Disk Space 1GB 2 GB atau lebih

Selain spesifikasi minimum hardware yang dibutuhkan oleh laptop,
untuk membuat aplikasi sistem informasi akademik ini diperlukan beberapa
perangkat lunak (Software) yang harus terinstall pada laptop yang
digunakan. Beberapa perangkat lunak (Software) yang diperlukan adalah:
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. Windows 7 Profesional sebagai sistem operasi pada komputer.
. Paket JDK (Java Developer Kit) 7 sebagai perangkat bantu untuk

menulis kode sumber, menguji dan men-debug program yang dibuat.

. Paket SDK (Software Development Kit) yaitu untuk mengembangkan

aplikasi pada platform android dengan menggunakan bahasa

pemrograman java.

. Paket IDE Eclipse Indigo sebagai bahasa pemrograman android pada

aplikasi.

. Plugin ADT 20.0.0 merupakan seperangkat alat-alat pengembangan

aplikasi untuk android.

2. Handphone

Handphone berbasis Android yang digunakan untuk melakukan

pengujian terhadap aplikasi yang dibuat sehingga dapat dibuktikan apakah

aplikasi yang telah dibuat berhasil atau tidak pada saat dijalankan.

Kebutuhan minimal yang harus dimiliki untuk menjalankan aplikasi ini

adalah:

a.

Sistem Operasi dapat berjalan pada sistem operasi Android versi 4.0.
(Ice Cream Sandwich).

Space memory internal minimal 1 MB.

Strorage/ruang penyimpanan minimal Mini atau Micro SD.

Resolusi layar minimal 240 x 320 pixels.

3.3. PERANCANGAN SISTEM APLIKASI

Perancangan dilakukan untuk menggambarkan, merencanakan, dan membuat

sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan

yang utuh dan berfungsi. Perancangan ini merupakan hasil transformasi dari analisa

kedalam perancangan yang nantinya akan diimplementasikan.

Hal penting yang menjadi perhatian pada perancangan adalah bahwa rancangan

yang dibuat diharapkan dapat digunakan dengan mudah oleh semua user. Yang

dimaksud semua user adalah bahwa tidak hanya seorang ahli saja yang dapat

menggunakan aplikasi ini, namun orang awam pun dapat menggunakannya. Selain
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itu beberapa hal yang harus diperhatikan antara lain adalah kinerja program yang

baik dalam mengoperasikan aplikasi yang dibuat.
3.3.1. Gambaran Umum Sistem

Perancangan pada Sistem Informasi Akademik berbasis Android ini

nantinya tidak hanya merancang aplikasi yang akan dibangun tetapi mampu

memahami bagaimana komunikasi data antara server berperan sebagai admin

yang terhubung kedalam database dan berfungsi sebagai server dan perangkat

keras handphone Android yang berfungsi sebagai client. Pada gambar 3.2

menunjukkan arsitektur sistem client-server.

Mengirim Data Menerima Informasi

»

Menerima Informasi Mengirim Data

»
>

Android Client

Mahasiswa Server

Gambar 3.2 Model Arsitektur Client-Server Pada Sistem Aplikasi

Secara umum server menyediakan layanan yang dibutuhkan dan diminta
oleh client. Hubungan yang terjadi antara client dan server adalah satu server
melayani banyak client, dimana client selalu memulai interaksi dengan
meminta layanan sedangkan server menunggu permintaan client dan
mengirimkan kembali hasil permintaan client. Dalam perangkat keras dan
perangkat lunak yang digunakan oleh masing-masing client tidak harus sama
dengan yang digunakan oleh server, namun masih dapat saling terkoneksi

antara satu dan yang lain.
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Pengguna sistem informasi yang berperan sebagai client ini nantinya
adalah mahasiswa, sistem ini digunakan ketika mahasiswa sedang tidak berada
dikampus untuk mengakses informasi akademik melalui terminal, sehingga
mahasiswa tetap dapat memantau informasi akademik tanpa harus mengakses
terminal dikampus. Pertama kali, user mengakses informasi akademik ini
dengan menggunakan handphone berbasis android. Pada halaman login user
diharuskan untuk mengetikkan username dan password sesuai dengan NIM
mahasiswa secara default yang sudah terdaftar pada database server.

Setelah berhasil login, maka sistem akan menampilkan menu utama pada
aplikasi android, dimana user dapat mengakses menu yang dibutuhkan dengan
menekan pada salah satu menu yang tersedia. Langkah terakhir yang akan
dijalankan adalah menampilkan informasi yang telah diproses oleh sistem
kepada mahasiswa. Pada proses ini terjadi komunikasi data antara user
berperan sebagai client, dimana client mengirimkan data ke server dan server
akan mengirimkan kembali respon permintaan ke client sehingga client dapat

mengakses permintaan tersebut.

3.3.2.  Perancangan Diagram Unified Modelling Language (UML)

Pada pemrograman yang dibuat pada tugas akhir ini merupakan jenis
pemrograman beorientasi objek (OOP), maka bahasa pemodelan yang
digunakan adalah Unified Modelling Language (UML). UML merupakan
standar bahasa pemodelan dalam pemrograman perangkat lunak (software)
pada OOP yang dignakan untuk kebutuhan pemodelan virtual menggunakan
diagram dant teks-teks sebagai pendukungnya. Penulis menggunakan 3 jenis
diagram alir yaitu diagram use case diagram, activity diagram, dan sequence
diagram. Berikut ilustrasi bentuk diagram alir yang penulis gunakan pada

penyusunan Tugas Akhir ini yaitu:
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1. Use Case Diagram

---------------------------------------------------------------------------------

‘Menampilkan:
: Hasil :

""""" _‘]— ad‘_‘ral' rreeersessesssssssemsieeean P
Euliah
'—‘—_._________,_n—'—'

Hasil
-

Gambar 3.3 Use Case Diagram

Diagram use case adalah sebuah pemodelan visual yang
menggambarkan kelakuan dari sistem/aplikasi yang akan dirancang.
Diagram ini menggambarkan sebuah interaksi/hubungan antar 1 atau lebih
client dengan sistem yang akan dirancang. Diagram use case digunakan
untuk mengetahui fungsi-fungsi yang ada didalam sebuah sistem dan siapa
saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut.

Dari diagram use case pada gambar 3.2 dapat diketahui bahwa
aplikasi  sistem informasi akademik yang dirancang dapat dijabarkan
melalui beberapa interaksi yang dilakukan mahasiswa/user. Interaksi awal
yang dilakukan adalah mahasiswa/user masuk/login ke aplikasi dengan
memasukkan username dan password. Setelah berhasil login sistem akan
menampilkan menu utama dari sistem informasi akademik. Kemudian user
memilih menu yang akan di input nantinya. Lalu setelah masuk menu yang
dipilih maka sistem menampilkan submenu selanjutnya dan user mengisi
data yang sesuai dengan data masing-masing user yang sudah terdaftar

didalam database server. Setelah itu jika mahasiswa/user sudah mengisi
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data dengan valid dan ingin keluar maka user kembali ke menu utama
dengan memilih logout dan keluar.
2. Sequence Diagram

Diagram sequence merupakan diagram Yyang menggambarkan
kelakuan objek yang dijabarkan pada diagram use case dengan
mendeskripsikan disertai pesan yang dikirimkan dan diterima antar objek.
Maka dari itu, untuk menggambarkan sebuah diagram sequence harus
diketahui terlebih dahulu objek-objek yang terlibat dalam sebuah diagram
use case beserta metode-metode yang digunakan. Pada sequence diagram
ini user melakukan pemasukan data login yang langsung terintegrasi dengan
database pada data user dan data user akan melakukan pengecekan
username dan password. Namun meskipun mengalami alur proses yang
sama antara pemasukan data user, mengenai data user hanya dapat
dilakukan oleh admin. Setelah user memasukkan data yang sesuai dengan
kebutuhan maka sistem akan memproses dan menyimpannya kedalam

database.

Interface Aplikasi
I

Pengzuna
1. Login

1.1 Vahdazi Lsername dan Password

[
[
>
[
[
[
L
|

L J

|
12 Menampilkap MenuUtama Aplikasi
1

Y

2. Memilih dan Mengisi Data yangingin d.:L Input

2.1 Menjalarkan Proses iput data

¥

r Y

|
|
|
12 I\.-Ienampﬂkarfl}"orm Hasil lnpui Data
1
|

Gambar 3.4 Sequence Diagram
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3. Activity Diagram

Activity Diagram merupakan diagram yang menggambarkan berbagai
aliran aktivitas yang terjadi didalam sistem atau aplikasi. Activity Diagram
ini merupakan rancangan rangkaian proses yang akan terjadi ketika user
memilih untuk melakukan login. User lalu dapat memasukkan username
dan password, kemudian sistem akan memvalidasi username dan password
yang dimasukkan dan apabila input-an sesuai dengan data yang terdapat
pada database, maka sistem akan menampilkan pilihan menu utama pada
aplikasi. Selanjutnya user dapat membuka menu utama aplikasi dan mengisi
data yang ingin di-input sesuai dengan kebutuhan user lalu sistem akan
melakukan pengecekan dan menampilkan form hasil input-an sesuai dengan

data yang sudah tersimpan didalam database.

Gambar 3.5 Activity Diagram
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3.3.3.  Perancangan User Interface (Ul)

1. Rancangan Form Login Aplikasi
Pada rancangan form login aplikasi seperti pada gambar 3.6 menampilkan
saat user/pengguna menekan icon aplikasi yang ada di handphone, setelah
itu pengguna masuk ke tampilan login aplikasi dan sistem akan
memperosesnya. Dalam rancangan form ini memuat nama aplikasi, logo
institusi STT Telematika Telkom, dan website institusi. Untuk mengakses
aplikasi, user/pengguna terlebih dahulu memasukkan/Meng-input username
dan password sesuai dengan NIM mahasiswa secara default. Jika
user/pengguna terjadi kesalahan dalam memasukkan username dan
password, maka sistem akan memberikan peringatan dan kembali ke login

aplikasi.

JUDUL APLIKASI

LOGO

INSTITUSI

Usermame

Password

| Masuk Sistem |

| Batal |

Website Institusi

Gambar 3.6 Rancangan Form Login Aplikasi

2. Rancangan Form menu utama
Dalam rancangan form menu utama aplikasi pada gambar 3.7 adalah form
menu utama yang ditampilkan saat user/pengguna berhasil login. Form ini
memuat pilihan menu yaitu data mahasiswa, jadwal kuliah, kartu rencana
studi (KRS), kartu hasil studi (KHS), transkip nilai dan logout.
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JUDUL APLIKASI

Jadwral Kuliah Kartu Hasil Studi

Transkip Nilai Kartu Fencana Studi

Data Mahasiswa | | Log out dan Keluar

Website Institusi

Gambar 3.7 Rancangan form Menu Utama

3. Rancangan Form Jadwal Kuliah
Pada rancangan form Jadwal kuliah yang ditunjukkan pada gambar 3.8
adalah menu informasi jadwal perkuliahan berguna untuk membantu user
melihat jadwal perkuliahan. Menu ini memuat kode mata kuliah, nama mata

kuliah, dosen, hari, jam, dan ruang.

JUDUL APLIKASI

Jadwal Perkuliahan

Kode MK Nama MK Dosen Han Jam Ruang

Website Institusi

Gambar 3.8 Rancangan Form Jadwal Kuliah

4. Rancangan Form Kartu Hasil Studi (KHS)
Pada rancangan form kartu hasil studi (KHS) pada gambar 3.9 menampilkan
jendela input kartu hasil studi (KHS) dimana menu ini memuat tahun

akademik dan semester dari user.
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JUDUL APLIKASI

Kartu Hasil Studi (KHS)

N

Tampilkan KHS

Website Institusi

Gambar 3.9 Rancangan Form Kartu Hasil Studi (KHS)

5. Rancangan Form Kartu Rencana Studi (KRS)
Rancangan form kartu rencana studi (KRS) ini menampilkan jendela input
kartu rencana studi (KRS) dimana menu ini memuat kode mata kuliah, mata

kuliah, dosen dan SKS seperti pada gambar 3.10 berikut:

JUDUL APLIKASI

KRS vang diambil

Kode MK | Mata Kuliah Dosen SKS

Website Institusi

Gambar 3.10 Rancangan Form Kartu Rencana Studi (KRS)

6. Rancangan Form Transkip Nilai
Rancangan Form Transkip Nilai ini menampilkan jendela transkip nilai

perkuliahan dari user yang ditunjukkan pada gambar 3.11 berikut:
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JUDUL APLIKASI

Transkip Nilai Kuliah

Kode MK

Nama MK SKS

Nilai

Website Institusi

Gambar 3.11 Rancangan Form Transkip Nilai

7. Rancangan Form Data Mahasiswa
Rancangan Form Data Mahasiswa pada gambar 3.12 menampilkan jendela

data mahasiswa. Sistem secara otomatis akan menampilkan data mahasiswa

sesuai user yang sudah terdaftar dalam sistem.

JUDUL APLIKASI

Data Mahasiswa

Website Institusi

Gambar 3.12 Rancangan Form Data Mahasiswa
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3.4. Penulisan Kode Program (Coding)

pse

INDIGO
120110613-1736

Loading Werkbench

ght Ecli

Gambar 3.13 Eclipse Indigo

Proses penulisan kode program (coding) ini dilakukan dengan tujuan agar
perancangan aplikasi yang sebelumnya telah dilakukan dapat diterjemahkan
kedalam bahasa pemrograman yang dipahami oleh komputer sehingga aplikasi
tersebut dapat dibangun dan pengguna dapat memahami aplikasi yang telah
dibangun tersebut. Penyusunan tugas akhir ini menggunakan bahasa
pemrograman Java sebagai basi dalam membangun aplikasi pada sistem operasi
Andorid. Selain itu aplikasi yang digunakan yaitu Eclipse Indigo yang berperan
sebagai IDE (Integrated Development Environment) yang terlihat pada gambar
3.14 berikut:

& Jove  Exipee X0w

Fle B8 M Maagele  Seseh Pt Artaiee  Winsee  Help

g

HeO-Q -

O= = (=

.~

Gambar 3.14 Tampilan Awal Eclipse Indigo
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Untuk membuat sebuah project Android baru, hal yang perlu dilakukan
adalah membuat menu file dan memilih new project. Kemudian akan tampil
jendela new project seperti berikut ini. Untuk membuat aplikasi Android maka

digunakan tipe Android Project seperti pada gambar 3.15 berikut:

3 New Droject = e
Sclect a wizard

Create an Andlrosd Agplication Project
Wearde

I% Jave Project
§ Java Project from Bxsting Ant Buldfile
Plug-in Project
Leneral
4 Androvd
_.._- Androwd Apphcation Progect
& Android Project from Existing Code
&+ Android Semple Project
Ju Android Test Project
> OVS
Java
Plug-=n Developrment

Neat » Cancel

Gambar 3.15 Tampilan Pemilihan Project
Pada gambar menunjukan proses pemberian nama project yang telah
dipilih. Setelah memberikan nama project, hal yang selanjutnya dilakukan
adalah menentukan direktori penyimpanan project tersebut seperti pada gambar
3.16 berikut:

' 3 New Araneat Agy

New Ancrold Application
§ Theperfa ‘camenamgle u mestt s o slacchcher and shoud nat be uied -

Spphcmon Name ! Ssterminformacdiasemi

Frovect Namml %y

Peckage Names ¢ comsumgientemen/oemansketemik

B0 5000 Annond 403 (APE15) -

Matirtien Reguired SDCO AFLR Andvost L2 (Freym) .

hoose 8 target SP1 10 comple your cade agmenet, This & typoely the most momtt verson o the fos
wersan Tl suppoves ol the A7H you wire (e Swectly sccen

7 <« Bach Nt » Coned

Gambar 3.16 Tampilan Penamaan Project
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Pada gambar merupakan project yang akan dibuat nantinya dan terbagi
menjadi 4 kelas yang harus ada, diantaranya 2 kelas untuk “java” dan 2 kelas
untuk “.xml”. Berikut adalah penjelasan dari kelas-kelas tersebut yaitu:

a. Hello.java adalah kelas yang menjalankan proses atau fungsi dari aplikasi
(Activity).

b. R.java berfungsi sebagai index yang menghubungkan semua resource pada
aplikasi yang dikembangkan.

c. Main.xml adalah kelas yang mengatur GUI dari aplikasi android yang
digabungkan.

d. String.xml berfungsi untuk menyimpan string objek agar nilai string tersebut
nantinya dapat digunakan oleh komponen-komponen pada IDE Eclipse.

Berikut ini adalah coding yang digunakan untuk membangun aplikasi
Sistem Informasi Akademik:

1. Coding pada String.xml
String.xml berfungsi menyimpan string objek agar nilai dari string objek
tersebut nantinya dapat digunakan oleh komponen-komponen pada android
Eclipse (contoh: TextView, EditView, LinearLayout, dll). Biasanya digunakan
untuk memberikan label aplikasi, keterangan aplikasi dan mengubah warna
latar belakang aplikasi. String.xml ini terletak pada folder res > value.
2. Coding pada main.xml
Kelas ini adalah kelas yang mengatur Graphical User Interface (GUI) dari
aplikasi android yang dikembangkan. GUI dari android dapat dirancang
dengan 2 cara yaitu dengan melakukan coding memakai bahas XML atau
dengan cara drag-and-drop. Didalam main.xml ini terdapat berbagai macam
layout, widget dan sebagainya yang diperlukan dalam pembangunan
antarmuka aplikasi.
a. Login
Pada tampilan login aplikasi ini merupakan tampilan utama dalam
aplikasi sistem informasi akademik, yang dibuat pada folder res > layout
> login_layout.xml. Tampilan layout ini memuat judul aplikasi, gambar
logo institusi. Untuk membuat logo institusi pada layout ini gambar logo

terlebih dahulu disimpan didalam folder drawable. Dalam tampilan layout
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login aplikasi ini menampilkan user memasukkan username dan password
agar user bisa masuk kedalam aplikasi dan sistem akan memproses dan
masuk ke menu utama. Pada gambar 3.17 menunjukkan tampilan source

code layout pada menu login.

Ly rsims sbaden b

Lvwt bawt 1 Ann e SO0 Cartovd Lasew

Gambar 3.17 Tampilan Source Code Login.java

b. Menu Utama Aplikasi

Dalam menu ini merupakan menu utama dalam sistem informasi
akademik yang menampilkan beberapa submenu. Menu ini dibuat pada
folder res > layout > dashboard_layout.xml. Sistem akan menampilkan
menu utama pada saat sistem berhasil masuk login. Sistem aplikasi akan
menampilkan menu-menu sistem informasi akademik yang sudah tersedia
dan user tinggal memasukkan data sesuai dengan kebutuhan. Tampilan
source code layout dashboard (menu utama) terlihat pada gambar 3.18
berikut:
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Gambar 3.18 Tampilan Source Code Menu Utama.java

¢. Jadwal Perkuliahan

Menu layout jadwal kuliah seperti pada gambar 3.19 dibuat pada

folder res > layout > jadwal _layout.xml. Menu layout ini merupakan menu

informasi

menampilkannya di menu layout.
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Gambar 3.19 Tampilan Source Code Jadwal Kuliah.java
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d. Kartu Rencana Studi (KRS)

Menu Kartu Rencana Studi (KRS) adalah menu dimana user
memasukkan/meng-input mata kuliah yang di ambil oleh user. Menu
layout Kartu Rencana Studi (KRS) dibuat pada folder res > layout >
krs_layout.xml ditunjukkan pada gambar 3.20 berikut:

— e I

S ———

ad . PO+ WEe Sy P[PNun .y . ™

S L

............ e

Gambar 3.20 Tampilan Source Code Kartu Rencana Studi (KRS).java

e. Kartu Hasil Studi (KHS)

Pada tampilan menu Kartu Hasil Studi (KHS) ini user memilih
input-an button yang sudah tersedia pada aplikasi. Pada menu layout Kartu
Hasil Studi (KHS) dibuat pada folder res > layout > khs_layout.xml seperti
pada gambar 3.21 berikut:

o P—— $4 vte ® Lade

Gambar 3.21 Tampilan Source Code Input Kartu Hasil Studi (KHS).java
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Setelah user selesai meng-input maka sistem akan menampilkan
hasil menu layout Kartu Hasil Studi (KHS) yang ditunjukkan pada gambar

3.22 berikut:
T3 T Geehlies et S f v e M i b Do) o2, s - bos N =0 =

e b Betsttw S Seeme Mermer Sewih Pexel  Sebe b
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Gambar 3.22 Tampilan Source Code Hasil Kartu Hasil Studi (KHS).java

f. Transkip Nilai
Pada menu transkip nilai ini menampilkan hasil dari nilai user itu
sendiri. Pada menu layout transkip nilai dibuat pada folder res > layout >

transkip_layout.xml yang ditunjukkan pada gambar 3.23 berikut:

T T S T P P e O R = ]

N ke Ran Seate Nevges  Seeth  Pegect Seduter Wedme e

otk St 1

Gambar 3.23 Tampilan Source Code Transkip Nilai.java
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g. Data Mahasiswa
Pada tampilan menu data mahasiswa ini dimana user dapat melihat
data pribadi nya sendiri. Pada menu layout data mahasiswa dibuat pada
folder res > layout > info_layout.xml seperti yang ditunjukkan pada
gambar 3.24 berikut:

” o T = =]
e b R Sewwe Nemgew Sesh Pegert Relacts Mvcies Mol

0-0-9- B+ S ¢- o[ afie > o= = (B

Gambar 3.24 Tampilan Source Code Data Mahasiswa

3.4.1. Instalasi Aplikasi pada Smartphone

Langkah terakhir yang harus dilakukan dalam menerapkan aplikasi
sistem informasi akademik ini adalah melakukan instalasi aplikasi pada sebuah
smartphone. Adapun langkah ini dilakukan karena aplikasi ini dibuat untuk
diaplikasikan pada smartphone, sehingga penerapannya dapt diuji. Langkah-
langkah yang dilakukan dalam melakukan instalasi aplikasi ke sebuah

smartphone adalah sebagai berikut:
1. Pertama yang harus dilakukan adalah dengan meng-export project yang
telah dibuat dengan cara klik file pada jendela eclipse indigo kemudian

pilih export seperti pada gambar 3.25 berikut:
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Gambar 3.25 New Export Project

2. Setelah itu akan muncul jendela Export Project kemudian klik folder
Android dilanjutkan dengan memilih dan klik Export Android Application
dan menekan tombol Next seperti pada gambar 3.26 berikut:

= Export =5 <

Select
Pé‘]
Select an export destination:

type filter text

. 2|

] %Android

< Export Android ApplicaD
}E—‘ 11

: == Java

+ [ Plug-in Development

» = Run/Debug

2 [= Team

> = XKML

7)) ini
C) < Back Mext = Finish

Gambar 3.26 Jendela Export Project
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3. Memastikan bahwa tidak ada kesalahan pada aplikasi yang diekspor pada
jendela Project Check. Jika tidak ada kesalahan pada aplikasi tersebut
makan akan mucul peringatan No Errors Found. Click Next. Selanjutnya
klik browser untuk mencari file yang akan dilakukan Export. Jika file sudah

dipilih maka dilanjtkan dengan klik Next seperti pada gambar 3.27 berikut:

= Export Android Application = @

Project Checks
Performs a set of checks to make sure the application can be exported. ! 4

Select the project to export:

Project: SistemAkademik Browse...

Mo errors found. Click Next.

'@;‘ [ < Back (J| Mext > | , Finish Cancel

Gambar 3.27 Jendela Project Check

4. Setelah itu akan muncul jendela Keystore Selection. Keystore ini
merupakan prosedur standar yang dianjurkan pada Google sebagai
perizinan Android untuk mendistribusikan file berekstensi .apk.
Selanjutnya pilih Create New Keystore pilihan dimana jika ingin membuat
tempat penyimpanan baru untuk Keystore. Lalu klik Browse untuk
menentukan tempat penyimpanan keystore. Beri nama file dengan cara
SistemAkademik.keystore. kemudian berikan password dan confirm
setelah itu klik Next seperti pada gambar 3.28 berikut:
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3 Drpoet Androd Appiication

== w5
Keystore selection
L&

Use esuting beystore

¥ Creste new keystore

Locatioey  DALaporan Tugas Aknir Jadd Sistendiademik keystare @
Casonort sesssscssssese

7 < Back Canced

Gambar 3.28 Jendela keystore Selection

5. Pada gambar 3.29 adalah langkah selanjutnya yang akan dilakukan yaitu

pada jendela Key Creation dengan mengisi kotak kosong yang tampil pada

layar. Adapun kotak kosong yang wajib diisi yaitu alias, Password,
Confirm, Validity (years) dan First and Last Name. Setelah itu mengisi

kotak kosong Alias dengan nama file aplikasi, Password dan Confirm,

Validity (years) untuk expired jangka waktu, dan terakhir isi First and Last
Name, jika sudah klik Next.

3 Enpon Androbd Appication R
Key Creation

=
Alay 5 :
Pastmond

Comem

Vakdey (yeann) LY

Firdt and Lawt Name:  Sctarmfkadermd]

Qrparezaticen

City or Locainy
State or Provncs

Countey Code (XX

7 < Back Cancel

Gambar 3.29 Jendela Key Creation
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6. Setelah itu muncul jendela Destination and key/certificate check, lalu klik
browser untuk menentukan letak file .apk kemudian beri nama file apk, klik

save dan dilanjutkan dengan finish seperti pada gambar 3.30 berikut:

= Export Android Application = @
Destination and key/certificate checks | @
ﬁ

Destination APK file:  D:\Laporan Tugas Akhir Jadi\Sisteminformasi.apk (Browse... ’

Certificate expires in 25 years.

* WARMING: destination file already exists

'@:‘ < Back MNext = ‘ [ Finish Cancel I

Gambar 3.30 Jendela Destination and Key/Certificate Check

7. Jika file .apk sudah tersimpan pada direktori yang sudah ditentukan, maka
hal terakhir yang dilakukan adalan mentransfer file tersebut kedalam
smartphone dan melakukan penginstalan.
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