ABSTRAKSI

Mobile Ad-hoc Network (MANET) merupakan jaringan wireless
multihop yang terdiri dari kumpulan mobile node yang bersifat dinamis.
Penggunaan protokol yang tepat dan cepat sangat diperlukan untuk
mengirimkan paket data pada MANET. Ad Hoc On Demand Distance Vector
(AODV) dan Dynamic Source Routing (DSR) merupakan dua jenis protokol
routing reaktif MANET yang sering digunakan namun memiliki metode
routing yang berbeda. AODV menggunakan routing table tradisional (satu entri
per tujuan), sedangkan DSR yang multiple route dan menggunakan route
cache. Penelitian ini dilakukan simulasi untuk mengetahui hasil perbandingan
dari performansi routing AODV dan DSR menggunakan software simulator
OPNET Modeler 14.5. Parameter performansi jaringan tersebut berupa latency,
throughput, jitter dan packet loss. Nilai hasil perbandingan dari kedua protokol
tersebut digunakan sebagai referensi untuk menentukan protokol routing yang
terbaik diaplikasikan. Layanan yang digunakan adalah FTP (low) sebesar 1000
byte, FTP (high) sebesar 50000 byte dan video conferencing sebesar 30
frame/sec. Performansi latency pada routing AODV lebih baik dibandingkan
routing DSR dengan nilai selisih nilai sebesar 492 ms. Untuk parameter
throughput, routing AODV pada layanan video conferencing lebih baik
dibandingkan dengan routing DSR dengan selisih nilai sebesar 88737,144 bps.
Untuk parameter jitter layanan voice pendukung layanan video conferencing,
routing AODV lebih baik dibandingkan dengan routing DSR dengan nilai
selisih 1,34 ms. Untuk packet loss, routing AODV pada layanan video
conferencing lebih baik dibandingkan pada routing DSR dengan selisih nilai
sebesar 5,37%. Dari seluruh simulasi diperoleh routing AODV lebih baik
dibandingkan DSR dilihat dari nilai performansi latency, throughput, dan
jittter, sedangkan routing DSR lebih baik dibandingkan AODV dilihat dari nilai
performansi packet loss.
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