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Kata Pengantar

Segala puja dan puji syukur kehadirat Allah Swt., yang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua, sehingga
penyusun dapat membuat laporan Projek Akhir untuk memenuhi tugas akhir
dari Infinite Learning sebagai syarat kelulusan program studi independen
bersertifikat kampus merdeka.. Walaupun demikian, penyusun berusaha
dengan semaksimal mungkin demi kesempurnaan penyusunan laporan ini
baik dari hasil kegiatan belajar di Infinite Learning dan Bekerja secara Tim
dalam pengerjaan Projek Akhir. Saran dan kritik yang sifatnya membangun
begitu diharapkan oleh penyusun demi kesempurnaan dalam penulisan
laporan berikutnya. Dalam kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan
terima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung dan membantu
dalam meyelesaikan Laporan Projek Akhir Program Studi Independen
Bersertifikat ini. Ucapan terimakasih disampaikan oleh penulis kepada:

1. Dr. Arfianto Fahmi, S.T., M.T.,IPM. selaku Rektor Institut Teknologi

Telkom Purwokerto yang telah memberikan motivasi.

2. Auliya Burhanuddin, S.SI., M.KOM, selaku Dekan Fakultas

Informatika Institut Teknologi Telkom Purwokerto

3. Gita Fadila Fitriana, S.KOM., M.KOM. selaku Kaprodi S1 Rekayasa

Perangkat Lunak yang telah memberi arahan dalam program ini.

4. Alon Jala Tirta Segara, S.Kom., M.Cs selaku Wali Dosen sekaligus
Dosen Pembimbing yang telah membantu saya dalam pelaksanaan
kegiatan MBKM Kali.

5. Ari Nugrahanto, B.Ed, M.Sc selaku program director di Nongsa
Digital Parkyang selalu memberikan energi dan masukkan positif
kepada saya.

6. Kakak-kakak mentor di Nongsa Digital Park (Kak Sri Andeani, Kak

Marsani, Kak Reza, dan Kak Ardi) yang selalu membantu kami dalam
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mengerjakan project setiap challenge baik di Micro, Macro dan
Massive.
Teman seperjuangan pada Challenge Mikro, Makro dan Massive,
Lumban, Monalisa, Thomi, Siti, Yuris, Ilham, Tutik, Seno, Raharjo,
Andhika

Akhir kata, penyusun berharap laporan ini dapat bermanfaat bagi
pembaca serta dapat dijadikan motivasi dalam mengembangkan Projek Akhir
kedepannya. Saya ucapkan terima kasih banyak kepada semua pihak yang
telah membantu, semoga Allah Swt. membalas semua kebaikan kalian,

Aamiin.

Pemalang, 09 Januari 2023

Zainul Mubhajir

NIM. 20104052
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