Bab IV

Penutup

IV.1 Kesimpulan

Dari program Startup Campus yang sudah saya jalani, terdapat beberapa poin

kesimpulan yang bisa saya sampaikan:

e Peserta menjadi mampu menggunakan Figma design, Toolbar, Prototype
Present, Plugin, Figma Community dan Figma Jamm.

e Peserta dapat mengumpulkan dan mengevaluasi user requirement terkait
produk yang akan dikembangkan.

e Peserta dapat membuat ilustrasi desain menggunakan information
architecture, crazy 8s dan wireframe.

e Peserta mampu membuat prototipe design menggunakan prototyping tools.

e Peserta mampu melakukan Usability Testing dan memilih metric SUS atau
SUQ.

e Peserta mampu membuat product design.

e Peserta mampu mendesain mockup Ul design untuk dipamerkan pada

Dribble atau Behance serta dapat menyusun CV yang baik pada LinkedIn.

1V.2 Saran

Adapun beberapa saran yang dapat saya berikan kepada Startup Campus - Program
UI/UX DESIGN di Yayasan Bakti Achmad Zaky:

e StartupCampus perlu menambahkan sebuah wadah untuk menyediakan

tempat belajar seperti course materi dan video pembelajaran yang berasal

dari startupcampus yang dapat membantu para peserta untuk lebih jauh

memahami materi yang diberikan
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