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ABSTRAK

Di era digital ini, teknologi menjadi semakin penting dalam bidang
kesehatan, terutama untuk memantau detak jantung. Permintaan akan aplikasi
kesehatan yang berguna terus meningkat karena kemudahan akses melalui
perangkat mobile. Namun, banyak aplikasi yang ada belum memenuhi harapan
pengguna karena tampilan antarmuka yang rumit dan sulit dimengerti. Oemah
Website, sebuah perusahaan pengembang aplikasi di Purwokerto, melihat peluang
untuk membuat aplikasi Heart Sync dengan fokus pada antarmuka yang mudah
digunakan. Tujuan kerja praktik ini adalah untuk menerapkan pengetahuan yang
didapat selama studi dan merancang antarmuka pengguna pada fitur riwayat
pengukuran detak jantung. Laporan ini diharapkan memberikan manfaat dalam
menciptakan aplikasi yang mudah dioperasikan dan meningkatkan kepercayaan
pengguna. Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data meliputi studi
literatur dan diskusi kelompok. Studi literatur dilakukan untuk menganalisis
berbagai sumber terkait desain antarmuka, sedangkan diskusi dilakukan dengan
anggota tim PKL dan pembimbing di Oemah Website. Laporan ini mencakup
analisis kebutuhan pengguna hingga pembuatan desain antarmuka, dengan fokus
pada fitur riwayat pengukuran yang membantu pengguna melihat hasil pengukuran
detak jantung sebelumnya. Hasil pengembangan ini menunjukkan bahwa desain
antarmuka telah memenuhi kebutuhan pengguna dan juga memberikan kesempatan
untuk pengembangan lebih lanjut di masa depan agar aplikasi ini tetap sesuai
dengan perkembangan teknologi.
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ABSTRACT

In this digital era, technology is becoming increasingly important in the
field of health, especially for monitoring heart rate. The demand for useful health
applications continues to increase due to the ease of access through mobile devices.
However, many existing apps have not met users' expectations due to complicated
and difficult to understand interfaces. Oemah Website, an application development
company in Purwokerto, saw an opportunity to create a Heart Sync application
with a focus on an easy-to-use interface. The purpose of this practical work is to
apply the knowledge gained during the study and design the user interface on the
heart rate measurement history feature. This report is expected to provide benefits
in creating an application that is easy to operate and increases user confidence.
The methods used to collect data include literature studies and group discussions.
Literature studies were conducted to analyze various sources related to interface
design, while discussions were held with PKL team members and supervisors at
Oemah Website. This report covers the analysis of user needs to the creation of the
interface design, with a focus on the measurement history feature that helps users
see the results of previous heart rate measurements. The results of this development
show that the interface design has met user needs and also provides an opportunity
for further development in the future to keep this application in line with
technological developments.
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