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ABSTRAK 

Perancangan merchandise boxset Jogja Hip Hop Foundation ini bertujuan untuk 

merayakan dan mendokumentasikan terhadap Jogja Hip Hop Foundation sebagai arsip 20 

tahun dengan genre lagu rap jawa yang telah lama dikenal di wilayah Khususnya kota 

Yogyakarata. Proyek ini melibatkan pengembangan konsep, desain, dan produksi boxset 

yang mencakup berbagai elemen memorabilia seperti album musik kompilasi, poster, 

stiker, dan barang-barang lainnya. Selain itu, penelitian ini bertujuan untuk 

memperkenalkan kembali warisan dan pencapaian serta perkembangan dari Jogja Hip Hop 

Foundation. Melalui metode penelitian kualitif, seperti wawancara dengan anggota, 

penggemar, dan penggiat musik, diperoleh data untuk membuat sebuah tampilan yang baru 

dan auntentik. Analisis data dilakukan menggunakan metode SWOT (Strengths, 

Weaknesses, Opportunities, Threats) untuk mengidentifikasi kekuatan, kelemahan, peluang, 

dan ancaman yang dihadapi oleh Jogja Hip Hop Foundation. Hasil akhir penelitian 

menunjukkan bahwa perancangan ini adalah untuk membuat tampilan sebuah merchandise 

boxset yang informatif dan representatiif yang dapat diharapkan dapat menjadi koleksi 

berharga dan suatu bentuk penghargaan terhadap perjalanan karir dari grup musik Jogja Hip 

Hop Foundation selama 20 tahun. 

 

Kata kunci : Boxset, 20 tahun Jogja Hip Hop Foudation, Arsip. 
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ABSTRAK 

Designing the Jogja Hip Hop Foundation Merchandise Boxset aims to celebrate 

and document the 20-year archive of Jogja Hip Hop Foundation, a Javanese rap music 

group well-known in Yogyakarta. The project involves the development of concepts, design, 

and production of a boxset that includes various memorabilia such as a compilation music 

album, posters, stickers, and other items. Additionally, this research aims to reintroduce 

the heritage, achievements, and progress of Jogja Hip Hop Foundation. Through 

qualitative research methods, such as interviews with members, fans, and music 

enthusiasts, data is gathered to create a fresh and authentic presentation. Data analysis is 

conducted using the SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) method to 

identify the strengths, weaknesses, opportunities, and threats faced by Jogja Hip Hop 

Foundation. The final result of the research indicates that the design aims to create an 

informative and representative merchandise boxset, which is expected to become a valuable 

collection and perform of appreciation for the 20-years career journey of Jogja Hip Hop 

Foundation. 

 

Keyword : Boxset, 20 years of Jogja Hip Hop Foundation, Arsip. 

 

 


