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Continous Integration dan Continous Delivery — Praktik
pengembangan perangkat lunak modern yang mana
perubahan penambahan kode dilakukan secara rutin dan
berhati-hati.

Command Line Interface — Cara berinteraksi dengan
komputer dengan memasukkan baris teks.

Graphical User Interface — Cara berinteraksi dengan
komputer menggunakan komponen grafis seperti ikon,
tombol, dan menu.

Information Technology — Bidang yang berkaitan dengan
teknologi informasi seperti networking, pengembangan
perangkat lunak, pemrosesan informasi, dan sebagainya.

Minimum Viable Product — Sebuah versi produk yang baru
mampu memenuhi kebutuhan dasar untuk pelanggan.

Standard UNIX Specification — Standar di mana antarmuka
suatu sistem operasi UNIX diukur.

Suatu keluarga sistem operasi yang multitasking dan
multiuser yang diturunkan dari Unix AT&T yang asli.

Portable Operating System Interface — Suatu keluarga standar
yang ditentukan oleh IEEE untuk menjaga kompatibilitas
antar sistem operasi.

Internet Protocol — Seperangkat aturan untuk pengalamatan
dan perutean data di internet.
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