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ABSTRAK 

 
IMPLEMENTASI FRAMEWORK TAILWINDCSS PADA FRONTEND WEBSITE 

SUPPLY CHAIN MANAGEMENT DISTRIBUTOR PRODUK SMARTFREN AREA 
JAWA TENGAH  

(STUDI KASUS: CV. MARVELINDO UTAMA) 
 

Oleh 
Rayhan Hafidh Wiarso 

NIM 20102138 
 

CV. Marvelindo Utama adalah perusahaan telekomunikasi yang memfokuskan diri pada 
penjualan produk dari provider Smartfren. Tantangan terbesarnya adalah dalam manajemen data, 
karena ada banyak data spreadsheets yang berkaitan dengan pengadaan, produksi, distribusi, dan 
manajemen stok barang. Akibatnya, bisnis menjadi kurang efisien dan produktif. Penelitian ini 
bertujuan mengatasi masalah dengan fokus pada pembuatan sebuah platform Supply Chain 
Management (SCM) berupa website menggunakan framework TailwindCSS pada sisi frontend 
website. Metode pengembangan Rapid Application Development (RAD) digunakan untuk 
membantu pengembangan sistem dengan baik dan cepat, pengujian website diukur menggunakan 
Blackbox Testing. Metode pengumpulan data berupa observasi ke tempat CV Marvelindo Utama 
dan wawancara kepada pemilik CV Marvelindo Utama yaitu Bapak Pinky Widya Halim. 
Penelitian ini memberikan hasil berupa solusi dari permasalahan yang dialami CV Marvelindo 
Utama yaitu sebuah sistem manajemen rantai pasok berbasis website. Dengan persentasi hasil 
keberhasilan blackbox testing sebesar 98,7%, dan dapat disimpulkan bahwa sistem sudah bisa 
diterima oleh CV Marvelindo Utama. 

 
 
 

Kata Kunci : Website, Manajemen Rantai Pasok, Rapid Application Development, Frontend, 
TailwindCSS. 
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ABSTRACT 

 
IMPLEMENTATION OF TAILWINDCSS FRAMEWORK IN THE FRONTEND OF 
THE SUPPLY CHAIN MANAGEMENT WEBSITE FOR SMARTFREN PRODUCT 
DISTRIBUTOR IN CENTRAL JAVA (CASE STUDY: CV MARVELINDO UTAMA) 

 
Oleh 

Rayhan Hafidh Wiarso 
NIM 20102138 

 
CV. Marvelindo Utama is a telecommunications company focusing on the sale of products 

from the Smartfren provider. Its biggest challenge lies in data management, as there are numerous 
spreadsheets related to procurement, production, distribution, and stock management. 
Consequently, the business becomes less efficient and productive. This research aims to address 
these issues by focusing on the creation of a Supply Chain Management (SCM) platform in the 
form of a website using the TailwindCSS framework for the website's frontend. The Rapid 
Application Development (RAD) method is employed to aid in the effective and swift development 
of the system, with the website testing measured using Blackbox Testing. Data collection methods 
include observations at the CV Marvelindo Utama site and interviews with the owner, Mr. Pinky 
Widya Halim. This research results in a solution to the problems faced by CV Marvelindo Utama, 
namely a web-based supply chain management system. With a blackbox testing success rate of 
98,7%, it can be concluded that the system is acceptable to CV Marvelindo Utama. 

 
 

Keywords : Website, Supply Chain Management, Rapid Application Development, Frontend, 
TailwindCSS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


