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BAB IlI
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Subjek dan Objek Penelitian
Subjek penelitian ini adalah pengelolaan promosi Desa Wisata Linggoastri.
Sedangkan objek dari penelitian ini adalah penyebaran informasi Desa Wisata
Linggoasri masih menggunakan media sosial pribadi milik Kepala UPTD objek
wisata Linggoasri, sehingga membuat promosi Desa Wisata Linggoasri tidak
maksimal.
3.2 Alat dan Bahan Penelitian
Alat dan bahan penelitian merupakan salah satu hal yang mendukung proses
dilakukannya penelitian ini. Peralatan yang digunakan dalam penelitian ini terdiri
dari perangkat keras dan perangkat lunak yang sesuai dengan spesifikasi yang
dibutuhkan dalam pembangunan platform yang akan dibuat, sedangkan bahan
dalam membangun platform desa wisata ini diperoleh dari studi literatur dan
wawancara.
3.2.1 Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan pada penelitian ini  memiliki

spesifikasi sebagai berikut:
e Laptop HP Elitebook 8440p
e RAM4GB
e Menggunakan prosesor Intel(R) Core(TM) i5 CPU
e SSD 256 GB
3.2.2 Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan pada penelitian ini memiliki rincian
sebagai berikut:
e OS Windows 11
e Visual Studio Code
o XAMPP

e Browser Microsoft Edge



25

3.2.3 Bahan
Bahan dalam penelitian ini diambil dari hasil wawancara dengan
Kepala UPTD dan pengelola Objek Wisata Linggoasri. Selain itu, foto yang
digunakan diambil dari hasil studi lapangan. Untuk daftar wisata, harga
wisata, dan paket wisata diambil dari katalog milik Desa Wisata Linggoasri.
Bahan yang digunakan dalam penelitian ini juga diambil dengan
dilakukannya studi literatur seperti dari jurnal, buku, ataupun penelitian

sebelumnya.

3.3 Diagram Alir Penelitian / Proses Penelitian

Diagram Alir penelitian yang dilakukan peneliti memiliki tahapan-tahapan
yang disusun berdasarkan metode pengembangan perangkat lunak Linear
Sequential Model, yaitu sebagai berikut:

Identifikasi dan
Perumusan Masalah

Linear
Sequential
Model

Analisis Hasil dan
Pembahasan
Kesimpulan Hasil

Gambar 3.1 Diagram Alir Penelitian
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3.3.1 Identifikasi dan Perumusan Masalah

Dalam penelitian ini, identifikasi masalah dilakukan untuk
mengidentifikasi permasalahan yang muncul pada studi kasus. Tujuannya
adalah untuk menyelesaikan masalah tersebut melalui pelaksanaan
penelitian. Dalam melakukan identifikasi masalah ini, dilakukan dengan
studi lapangan atau survei lapangan ke Desa Wisata Linggoasri.
Berdasarkan studi lapangan tersebut, dilakukan wawancara dengan Bapak
Hari Purnomo selaku Kepala UPTD objek wisata Linggoasri untuk
mengetahui permasalahan yang terjadi di Desa Linggoasri.

Berdasarkan hasil studi lapangan dan wawancara, permasalahan
yang menjadi dasar pada penelitian ini adalah penyebaran informasi terkait
Desa Wisata Linggoasri masih menggunakan media sosial pribadi milik
pengelola Desa Wisata Linggoasri, sehingga dalam mempromosikan Desa
Wisata Linggoasri kepada masyarakat luas menjadi tidak maksimal. Dari
permasalahan tersebut, pengelola Desa Wisata Linggoasri memerlukan
terobosan baru untuk memaksimalkan penyebaran informasi terkait desa
wisata tersebut. Salah satu solusi yang diusulkan adalah dengan membuat
platform website yang dapat diakses oleh masyarakat luas. Website ini akan
menampung informasi tentang Desa Wisata Linggoasri serta menyediakan

fitur untuk melakukan reservasi paket wisata secara online.

3.3.2 Studi Literatur

Studi literatur dilakukan agar dapat menemukan dasar-dasar teori
sebagai referensi dari penelitian yang dilakukan. Referensi digunakan untuk
dijadikan sebagai dasar dan rujukan dalam melakukan tahapan penelitian.
Referensi yang digunakan oleh peneliti dalam melakukan penelitian ini
diantaranya dengan menggunakan jurnal, skirpsi, ataupun website yang
berhubungan dengan penelitian ini. Dalam mendapatkan jurnal sebagai
referensi, digunakan laman Google Scholar. Lalu, referensi website yang
diambil merupakan website pemerintah yang terkait dengan Desa Linggoasri,

serta menggunakan karya tulis ilmiah yang tersedia di perpustakaan.Selain
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itu, pada penelitian ini menggunakan dasar-dasar teori yang umum dilakukan
dalam pembuatan sebuah platform website seperti dasar dari metode Linear
Sequential Model, teknologi yang digunakan, dan metode UML sebagai

metode perancangan.

3.3.3 Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan ini digunakan untuk menganalisis kebutuhan
yang terdapat dalam proses perancangan sistem. Pada tahap analisis
kebutuhan, dilakukan proses wawancara dan pengumpulan data terkait fitur-
fitur yang dibutuhkan dalam perancangan website Desa Wisata Linggoasri.
Data yang digunakan merupakan data hasil dari wawancara dengan Bapak
Hari Purnomo selaku kepala UPTD objek wisata Linggoasri. Dengan
demikian, hasil analisis kebutuhan dari data yang didapatkan dan hasil
wawancara yaitu sebagai berikut:
Wisata di Desa Wisata Linggoasri

Dalam melakukan rancangan dan pembangunan sebuah website
Desa Wisata Linggoasri dibutuhkan data yang mempresentasikan daftar
wisata, serta detail infromasi wisata yang terdapat di Desa Wisata Linggoasri.
Terdapat beberapa wisata dan fasilitas yang ditawarkan di Desa Wisata
Linggoasri, diantaranya yaitu terdapat kolam renang, taman bunga, gardu
pandang, mini zoo, naik dan sewa gajah, bom-bom car, naik kuda, outbound,

alat paintball,dan flyingfox.

Software Analysis

Sesuai dengan hasil wawancara dengan kepala UPTD Objek Wisata
Linggoasri didapatkan fitur-fituryang dibutuhkandalam website Desa Wisata
Linggoasri. Adapun fitur tersebut dibagi menjadi dua, yaitu user dan admin.
Fitur-fitur yang dibutuhkan pada sistem tersebut terdiri dari input, proses, dan
output. Kebutuhan input user meliputi input email dan password. Kemudian
kebutuhan output user terdiri dari halaman beranda, paket wisata, daftar

wisata, transaksi, dan pembayaran. Sedangkan kebutuhan input admin terdiri



28

dari input email dan password, data wisata, data paket wisata, serta
manajemen pembayaran dan transaksi. Kemudian untuk kebutuhan output
admin terdiri dari data wisata, data paket wisata, serta manajemen

pembayaran dan transaksi.

3.3.4 Desain Sistem

Pada tahap desain sistem, terdapat proses pemodelan UML (Unifed
Modelling Language) diantaranya yaitu terdapat use case diagram, activity
diagram, dan sequence diagram [22]. Perancang use case diagram dibuat
untuk memvisualisasikan interaksi antara pengguna dengan sistem, dimana
aktor pada perancangan ini terdiri dari user, admin, dan superadmin.
Perancangan ini dibuat berdasarkan analisis kebutuhan yang telah
didapatkan. Selanjutnya, pada perancangan activity diagram bertujuan
untuk menggambarkan setiap aktivitas yang dapat dilakukan oleh pengguna
platform website Desa Wisata Linggoasri. Sedangkan, pada perancangan
sequence diagram bertujuan untuk menggambarkan aksi atau tindakan yang
terjadi pada setiap waktu pengguna menggunakan menu yang disediakan
pada platform website. Setelah melakukan proses pemodelan UML akan
dilakukan desain perancangan aplikasi. Tujuan dari tahapan ini ialah untuk
memberikan pandangan visual pada sistem yang akan dibuat.

1. Struktur Menu

Struktur menu pada website Desa Wisata Linggoasri terdiri dari
menu wisata, menu paket wisata, menu transaksi, dan menu halaman admin.
Pada menu wisata, terdapat menu list wisata dan detail wisata. Pada menu
paket wisata terdapat detail paket wisata dan booking paket wisata. Pada
menu transaksi terdapat menu riwayat transaksi. Pada menu halaman admin
terdapat menu tambah wisata dantambah paket wisata. Strukturmenu dapat
dilihat pada Gambar 3.2.
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Beranda
Wisata Paket Wisata Transaksi Halan'!an
Admin
Detail Paket Riwayat Tambah
i i Wisata
List Wisata Wisata Transaksi l
Tambah
Booking Paket Wisata
Detail Wisata Paket Wisata

Gambar 3.2 Struktur Menu Website Desa Wisata Linggoasri

Unifed Modelling Language (UML)

a. Use Case Diagram

Perancangan use case diagram dibuat untuk memvisualisasikan
interaksi antara pengguna dengan sistem. Perancangan ini dibuat
berdasarkan analisis kebutuhan yang telah didapatkan. Pada Gambar 3.3
menunjukkan perancangan use case diagram pada platform website Desa
Wisata Linggoasri, dimana dapat dilihat bahwa pengunjung dapat memilih
menu beranda, wisata, dan paket wisata. Ketika pengunjung memilih menu
wisata, maka pengunjung dapat melihat daftar wisata dan memilih wisata
untuk ditampilkan informasi mengenai wisata tersebut. Sedangkan, jika
pengunjung memilih menu paket wisata, pengunjung dapat melakukan
pemesanan paket wisata secara online dengan melakukan login terlebih
dahulu. Kemudian, dari diagram ini dapat dilihat bahwa admin dapat
melakukan pengelolaan dengan data wisata, data transaksi, dan data paket

wisata dengan melakukan login admin terlebih dahulu.

\Wisata Linggoasri

Detail Pakel Detail Pakel
| : seinclagess-- - -
= ulll

|
nclll:llie_” etail Pake ; :
: Wisata

<Includ
Booking ™,
Detail Paket\ | ‘Paket Wisata Admin
N Hetail Pakel
<<Includes>

Gambar 3.3 Use Case Diagram Wisata Linggoastri

Beranda

%

Pengunjung
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b. Activity Diagram
Perancangan activity diagram berfungsi untuk menggambarkan
setiap aktivitas yang dapat dilakukan oleh pengguna platform website Desa
Wisata Linggoasri. Pada Gambar 3.4 menggambarkan aktivitas admin
dalam melakukan login ke website tersebut dengan memasukkan email dan
password yang mana nantinya akan di verifikasi oleh sistem terlebih dahulu

agar dapat masuk ke dalam halaman admin.

Admin Sistem

('Kiik tombol login), = ﬁ;fnrgﬁ':';:'i‘n '
Memasukkan email J
dan password

{ Memverifikasi email ]

dan password

Tidak

Menampilkan
notifikasi Password
kesalahan Benar?

Menampilkan
halaman admin

Gambar 3.4 Activity Diagram Login Admin

Selanjutnya, pada Gambar 3.5 vyaitu activity diagram yang
menggambarkan diagram aktivitas admin, dimana sistem dapat

menambahkan data wisata dengan mengisi formulir pada halaman tambah
wisata.
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Admin Sistem

®

A4

Memilih menu Menampilkan
tambah wisata halaman admin

\ Menampilkan halaman
tambah wisata
Mengisi formulir
tambah wisata

Menampilkan pesan bahwa
=~ data wisata sukses
ditambahkan

Menampilkan pesan bahwa
data wisata gagal
ditambahkan

]
S

Gambar 3.5 Activity Diagram Halaman Admin Tambah Wisata

Gambar 3.6 menunjukkan activity diagram pada halaman admin untuk
mengubah datawisata, dimana admin dapat melakukan perubahan informasi seperti

mengubah gambar ataupun deskripsi wisata.

Admin Sistem
Memilih menu
update wisata

W
\ Menampilkan halaman
update wisata
Mengubah formulir

Menampilkan
halaman admin
Menampilkan pesan bahwa
i - data wisata sukses di update

Menampilkan pesan bahwa
N data wisata gagal di update

]
.)

Gambar 3.6 Activity Diagram Halaman Admin Update Wisata

Gambar 3.7 menunjukkan activity diagram pada halaman admin untuk
menambahkan data paket wisata dengan mengisi formulir yang terdapat pada
halaman tambah paket wisata. Selain itu, admin juga dapat menghapus data paket

wisata.
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Admin Sistem

o

W
Menampilkan
halaman admin

| (_Henampilkan halaman
Lpaket wisata
J

Memilih menu
paket wisata

wisata/Hapus
paket
wisata?

Hapus N
ﬁ@enﬂhapus paket wisata D—

Tambah (_llenampilkan halaman tambah pake
\wisata
J

\

Mengisi formulir data paket
wisata

‘ [ ﬁsl;e:;npilkan halaman pakei]
W

®

Gambar 3.7 Activity Diagram Halaman Admin Tambah dan Hapus Paket
Wisata
Kemudian, terdapat activity diagram untuk mengelola transaksi,
seperti mengkonfirmasi ataupun menolak pesanan yang masuk, kemudian
untuk melihat pesanan yang ditolak ataupun yang disetujui oleh admin,
maka admin dapat memilih menu riwayat transaksi pada halaman admin.

Activity diagram tersebut dapat dilihat pada Gambar 3.8.
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Admin Sistem

Menampilkan
halaman admin

riwayat Menampilkan halaman
transaksi riwayat transaksi

|

request
paket?

request paket Menampilkan halaman list
request paket

Konfirmasi F

Setuju Menampilkan notifikasi
menyetujui pesanan
Tolak Menampilkan notifikasi

| menolak pesanan

Menyimpan Data

Gambar 3.8 Activity Diagram Halaman Admin Kelola Transaksi

Pada Gambar 3.9 merupakan gambaran aktivitas login untuk
pengunjung. Dimana untuk dapat melakukan login pengunjung diminta
untuk memasukkan email dan password yang nantinya akan diverifikasi

oleh sistem.

Pengunjung Sistem

- = Menampilkan
Klik tombol login halaman login
)

Memasukkan email
dan password

Memverifikasi email
dan password

Tidak

Menampilkan
notifikasi
kesalahan

Gambar 3.9 Activity Diagram Login Pengunjung
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Pada Gambar 3.10 merupakan gambaran aktivitaspada halaman
pengunjung. Pada saat pengunjung memulai dengan membuka website,
kemudian sistem akan mengarahkan pengunjung untuk memilih menu yang
tersedia dan membuka informasi yang disajikan pada menu yang sudah
dipilih. Ketika menu beranda dipilih, maka sistem akan menampilkan
halaman beranda. Kemudian, ketika menu wisata dipilih, maka sistem akan
menampilkan halaman wisata. Lalu, ketika pengunjung memilih menu paket
wisata, maka pengunjung akan menuju ke halaman paket wisata yang mana
dapat melakukan pemesanan paket wisata secara online dengan melakukan

login terlebih dahulu.

Pengunjung Sistem

¢
—(_I!enampilm utama mhsihe_)

Menampilkan halaman
utama
Menampilkan
halaman wisata

kan halaman

Menampilkan halaman
detail paket wisata

———={ Menampilkan hal '..,'3

{(Memasukkan tanggal hmlu@- %(Ilenampilm h]laman mnsalmj

Upload bukti p yaran
L

"y

ilkan status pesanan heruh\ah)

—

Gambar 3.10 Activity Diagram Halaman Pengunjung

-
p
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Sequence diagram bertujuan untuk menggambarkan aksi atau

tindakanyang terjadi padasetiap waktu pengguna menggunakan menu yang

disediakan pada platform website. Pada Gambar 3.11 menggambarakan

tindakan yang perlu dilakukan oleh admin untuk mengelola konten website,

dimana dalam mengelola website diharuskan untuk login terlebih dahulu.

Kemudian, sistem akan menampilkan menu admin yang bisa dikelola.

Form Login

Sistem
Login

data login

Menu admin

admin I
[ |
|
|
I 2:username

1:Isi data login() password()

3:data login()

lidasi login adminl()

6: masuk ke menu

7: pesan kesalahan() I
|

1

admin()

admin()

Susername dan Ipasswa rd salah()

admin()

10: tampilkan menu | 9 tampilkan menu |

8: tampilkan

|
|
I
rlnenu admin{)
|
|
|

Gambar 3.11 Sequence Diagram Admin

Pada Gambar 3.12 menggambarkan tindakan yang perlu dilakukan

oleh pengguna untuk memilih menu pada website seperti menu utama atau

beranda, menu objek wisata, dan menu paket wisata. Pengguna diminta

memilih salah satu menu pada bagian navigasi bar apabila ingin melihat isi

dari menu tersebut, ketika pengguna sudah memilih salah satu, maka sistem

akan langsung menampilkan pada layar pengguna isi dari menu yang

dipilih.

Menu
Utama

Pengunjung I
M |

Menu
| tama
aampilkar Menu Filih Wisata

Objek
Wisata

Utama
|

Tdmpilkan halaman wisata

.

TampilkBn halaman paket wisata

Pilih paket wisata

Paket Wisata

|
< !
|
|

Gambar 3.12 Sequence Diagram Pengunjung
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d. Class diagram

Class diagram merupakan jenis diagram yang digunakan dalam
menggambarkan objek sekaligus hubungan sistem dan struktur statisnya.
Diagram ini juga dipakai dalam membuat desain database untuk menyimpan
data, domain sistem, dan struktur sistem secara keseluruhan. Dengan begitu
class diagram sangat berperan untuk membantu memahami struktur dari
sebuah sistem. Pada Gambar 3.13 menunjukkan class diagram yang dimiliki
oleh website Desa Wisata Linggoasri, dimana memiliki 4 class yaitu class
pengunjung atau pengguna, class wisata, class transaksi, class paket wisata,
danclass admin. Hubungan antara class transaksi dengan class pengunjung,
paket wisata, dan admin adalah one-to-many, sedangkan hubungan antara

class pengunjung dengan class wisata adalah one-to-one.

wisata
- wisatald: Int
- userld: Int paket_wisata
- nama: varchar -
- deskripsi: text - id_paket: Int
—waktu: varchar - nama: varchar
- tanggal_dibangun: varchar - fasilitas: text
- background: varchar - harga: decimal
- telepon: varchar - gambar_cover: varchar
Pengunjung + create() + create()
+ update() + update()
- userld: Int + delete() + delete()
- name: varchar
- emai: varchar
- password: varchar ——
Admin
- transaksild: Int
+ login() - userld: Int - adminlid: Int
+ logout() _ adminld: Int - name: varchar
+register() - id_paket: int - emai. varchar
- tanggal: date )u—/_ - password: varchar
- harga: varchar
- bulkdi: varchar
- status: varchar + login{)
+ logout()
* create() +register()
+ update()

Gambar 3.13 Class Diagram Website Desa Wisata Linggoasri

Desain Mock-Up Low-Fidelity

Desain mock-up yang dibuat menggunakan aplikasi figma digunakan
untuk memberikan gambaran mengenai platform website Desa Wisata
Linggoasri yang mana dapat diterapkan sebagai desain website yang akan
dibangun.

Pada pembuatan mock-up low-fidelity ini menggunakan warna abu-
abu karena pada mock-up ini lebih memfokuskan pada struktur dan tata

letar, sehingga dengan menggunakan warna abu-abu dapat membantu dalam
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memusatkan pada struktur dan tata letak. Selain itu, dengan menggunakan
warna abu-abu, maka dapat mengurangi gangguan visual dan
menyampaikan ide dan konsep dasar dari sistem dengan jelas. Pada Gambar
3.14 dan Gambar 3.15 menunjukkan gambaran mock-up pada halaman
beranda, dimana akan ditampilkan halaman awal pada website seperti
Gambar 3.14 dan halaman yang berisi mengenai informasi Linggoasri

seperti gambar 3.15.

Desa Wisata
LinggoAsri

Temukan dan Jelajahi wisata
yang ada di Desa Wisatai
LinggoAsri

Gambar 3.14 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Beranda

360 View
Google
Maps

Kuliner Wisata Sejarah

(i GOk SIT OMNEE, £ONSSETBET Laearm IpsUm dolar SIE AMeT. ConEectetur B [PAUM Golor It GMA, ConBactatur

uulpucmg Sllt, 5642 00 SUSMOG TEMPOT INCiGidUNT oapiieing G, 5ad 00 aluEmo tempor incaldunt umpw:mg BllL, 66< 40 SIUSMOG TAMPAr INCiSdUNT
¢ labsre ot dolors magna aliqua, Ut enim o utlaars of olora magha aigua. Ut enm ad Jaors at dolora magna alqu, UE e od

minin vamiarm, quia nostiud exsetadion ulomco minim wenlam, qui ullames lameo

laboris nisl ui afiquip ex bt it uuqulps: Iakarks nis ut aliquip ex

Gambar 3.15 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Informasi
Linggoastri
Pada Gambar 3.16 menunjukkan desain mock-up pada halaman

wisata, dimana pada halaman ini berisi informasi nama dan tempat wisata

yang dilengkapi dengan gambar atau foto dari wisata tersebut. Jika
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pengguna ingin melihat daftar wisata lebih lanjut, makan dpaat menekan

tombol “Lihat Semua”.

Mini World Mini Zoo Outbound dan Bumper Kolam Renang

I Patimura Mo 2408, RW Na.l, I Patimura No.240a, RW ka1, I, Patimura Mo, Z40s, RW Mo,
Dusgun I, Pasir Kidu, Kec. Puwokerto Dusun 1|, Pagir Kidul, Kec. Puwokerto Cusun B, Pasir Kidul, Kec. Puwokerto
Barat, . Patimura Me. 2403, RW Mad, Dusun i, Barat, Barat,

Barat

Pair Kidul, Kec. Pusakerto

Gambar 3.16 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Wisata

Beranda Wisata Paket Pengguna v

Gambar 3.17 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Daftar
Wisata
Pada Gambar 3.17 menunjukkan mengenai desain mock-up pada

halaman wisata, dimana pada halaman ini pengguna dapat mencari wisata
yang diinginkan, dapat melihat street view yang datanyadiambil dari google
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maps pada daerah Linggoasri, serta dapat melihat detail informasi wisata-

wisata yang terdapat di wisata Linggoasri.

- Beranda Wisata Paket Pengguna v

Mini Wordl

L Patimurs No.2408, AW N, Dusun B, Pasi Kidul, Kec. Puwokero Barst.

About Information

Mini World Linggoasri Spot pertama yang
di di Objek Wisata Linggoasri Pekal

spot foto Seperti: Jembatan yang ada di Roma,
Kincir angin Belanda, Telepon umum yang ada di
Inggris, Tenda ala-ala suku indian, serta Taman Jam Buka

Bunga Yang Cantik.
Setaip Harl, 08,00 - 15.30 WIE

Tanggal Didirikan
w7 0511

Telepon

Gallery

Gambar 3.18 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Detail
Wisata
Pada Gambar 3.18 menunjukkan desain mock-up pada halaman

detail informasi wisata, dimana pada halaman tersebut menjelaskan
mengenai deskripsi wisata, alamat wisata, tanggal didirikan, serta nomor HP
pengelola wisata yang mana dapat membantu pengguna dalam mencari

wisata di Desa Linggoastri.
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- Beranda Wisata Paket Pengguna v

Paket Hemat Edukasi

Mini World Linggoasri Spot pertama yang
dijumpai di Objek Wisata Linggoasri Pekalongan
ialah Mini World Linggossri, di erdapat
beberapa miniatur dunia y

Destinasi Wisata
Flying Fox
Game Edukasi Rp 10.000,-

lce Breaking R

Total
RP35.000,-/pax

Gambar 3.19 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Paket
Wisata
Pada Gambar 3.19 menjelaskan mengenai desain mock-up paket

wisata yang ditawarkan oleh pihak Linggoasri. Dalam halaman paket wisata
ini berisi mengenai destinasi wisata yang akan didapatkan, street view yang
datanyadiambil dari google maps, serta pengguna dapat melakukan booking

online untuk reservasi sesuai dengan jadwal yang diinginkan.

- Beranda Wisata Paket Pengguna v

Transaksi

Sukses Menambah Jadwal, Silahkan Mengupload Bukti Bayar

Paket Keluarga Tanggal Status
Tue, 16 Jan 2024 Upload Bukti Bayar
Rp 135.000,
Paket Edukasi Sejarah Tangeal Status
20.0 Tue, 15 Jan 2024 enu Konfirmasi
Rp 30.000,-

Gambar 3.20 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Transaksi
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Pada Gambar 3.20 menunjukkan desain mock-up halaman transaksi
yang berisi mengenai transaksi-transaksi yang sudah dilakukan oleh
pengguna. Selain itu, pada halaman ini juga akan menunjukkan status
transaksi yang dilakukan.

- Beranda Wisata Paket Pengguna v

Paket Keluarga Status : Menunggu Konfirmasi

Renang R .00,
Game Edukasi  Fo
Ice Breaking
Junggle Tracking
Penginapan

Please choose your preferred payment methud

BCA VA 000000535426728

LinggaAsri
BCA 2345678

Total : Rp 135.000,-

Invoice To Pay To
Reni Jensoed Taurs

Gambar 3.21 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Detail
Transaksi

Pada Gambar 3.21 menunjukkan desain mock-up mengenai halaman
detail transaksi yang dilakukan. Halaman ini akan meminta pengguna untuk

mengirimkan bukti transfer sebagai pembayaran yang valid.

-

Bwium punya akun? Dafta

Gambar 3.22 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Login
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Pada Gambar 3.22 menunjukkan desain halaman login. Pada
halaman ini pengguna diharuskan untuk memasukkan email dan password

agar dapat masuk ke dalam sistem dan melakukan booking online.

Admin v

=

Mini World Minizoo  KolamRes nang

OutBounddanBumper  NaikGaj jah BOM-BOM CAR

Gambar 3.23 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Beranda
Admin
Pada Gambar 3.23 menunjukkan desain halaman beranda admin.

Pada halaman ini admin dapat melakukan kelola pada data wisata, seperti

menambahkan wisata, mengedit wisata, serta menghapus wisata.

Admin ¥

aaaaaaa

Deskripsi

Gambar 3.24 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Tambah
Wisata

Pada Gambar 3.24 merupakan gambaran desain untuk halaman

tambah wisata yang dilakukan oleh admin. Jika admin ingin melakukan
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penambahwan wisata, maka admin harus mengisi seluruh form yang
terdapat pada form tambah wisata, dan menekan tombol submit untuk

menyimpan data yang sudah digunakan.

List Request Paket

Paket Hemat Edukasi

Nama Pelanggan : Rani
Tanggal Wisata : Men, 15 Januiary 2024
Harga - Rp 35.000,-

Pembayaran : BRI Vi

Gambar 3.25 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Pesanan
Pada Gambar 3.255 merupakan desain untuk halaman pesanan
dimana jika terdapat pesanan paket wisata akan tertampil pada halaman ini.
Padahalaman ini admin dapat mengkonfirmasi pesanan yang masuk, seperti

menyetujui ataupun menolak pesanan yang ada.

Admin v

Riwayat Transaksi

No. Paket NamaUser Nama Admin Tanggal Harga Pembayaran Status

1 Paket Edukasi Sejaran Rani Saima 15 Januari 2024 Rp 20,000, BRI VA 0003335729

Gambar 3.26 Desain Mock-Up Low-Fidelity Halaman Riwayat
Transaksi
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Pada Gambar 3.26 merupakan halaman riwayat transaksi. Pada
halaman ini berisi mengenai daftar transaksi yang masuk meliput nama
paket, nama pengguna, nama admin, tanggal, harga, pembayaran, dan status
transaksi.

Desain Mock-Up High-Fidelity

Desain mock-up high-idelity merupakan pengembangan dari desain
mock-up low-fidelity sebagai bentuk dari peracangan user interface yang
akan digunakan sebagai gambaran prototype platform website yang akan
dibuat. Pembuatan mock-up high-fidelity ini dibuat menggunakan aplikasi
figma. Desain yang dirancang menggunakan warna kuning karena
keselarasan dengan logo Kabupaten Pekalomgan yang juga bewarna
kuning, sehingga dapat menciptakan identitas lokal yang kuat. Selain itu,
warna kuning juga dapat menciptakan kesan yang positif dan
menyenangkan bagi pengunjung, karena warna kuning sering diasosiakan
dengan energi, keceriaan, dan kehangatan.

Pada Gambar 3.27 menunjukkan desain untuk halaman utama atau
halaman beranda dimana pada halaman ini akan menampilkan judul
website, informasi singkat tentang Linggoasri, dan menampilkan gambar

atau foto pendopo Kabupaten Pekalongan.

Desa Wisata Linggoasri

Temukan dan Jelajahi Berbagal
Wisata Alam

Di Desa Wisata LinggoAsri

Gambar 3.27 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Beranda

Pada Gambar 3.28 menunjukkan desain untuk halaman beranda
yang memuat informasi mengenai Desa Linggoasri, dimana pada halaman

ini terdapat tampilan street view yang datanya diambil dari google maps.
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Desa Wisata linggoAsti merupakan sebuch destinasi |8
wisata yang menarik di Kabupaten Pekalongan, Jawa
Tengah. Berlokasi di perbukitan Desa
Kecamatan Kajen, linggoAsri menawarkan bes
keindahan alam yang cocok untuk dikunjungi bersama
keluarga atau teman-teman, Desa Wisata LinggoAsri
memiliki arena perkemahan yang luas dengan
dikelilingi hutan pinus nan indah serta udara
pegunungen yang sejuk, serta mempunyai berbagai
fasilitas rekerasi. Antara lain kolam renang, taman
wisata, dan beberapa koleksi binatang. Di LinggoAsri
juga ditemui peninggalan sejarch seperti pura dan
lingga

I @ =

Sejarah Wisata
Ossa Wiscta inggodsr memikt bormogol oot
macam Wisata Alam yang cocok digunakan ths
sebagoal e

Gambar 3.28 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Beranda Informasi
Linggoasri

Paket Wisata

Rp 20.000,-/pax Rp 50.000,-/pax Rp 75.000,-/pax

B LinggoAsrl  cuvie - Lot e i o Pt
Gambar 3.29 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Paket
Wisata
Pada Gambar 3.29 menunjukkan desain interface untuk halaman
paket wisata, dimana pada halaman paket wisata ini terdapat daftar-daftar
paket wisata yang disediakan oleh pengelola Linggoasri, dimana ketika
pengguna menekan tombol “lihat detail”, maka akan diarahkan ke halaman

detail paket wisata.
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# LinggoAsri

Gambar 3.30 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Wisata

Pada Gambar 3.30 menunjukkan desain interface untuk halaman
wisata, dimana pada halaman wisata ini berisi mengenai daftar wisata-
wisata yang terdapat di Desa Linggoasri. Selain itu, pada halaman ini juga
diberikan lokasi dari Desa Linggoasri itu sendiri, dimana pengunjung dapat

melihat petunjuk jalan melalui lokasi tersebut.

Gambar 3.31 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Detail
Wisata
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Pada Gambar 3.31 menunjukkan desain interface untuk halaman
detail wisata, dimana pada halaman detail wisata ini berisi mengenai
beberapa informasi yang menjelaskan secara singkat tentang wisata
tersebut. Informasi yang diberikan yaitu informasi mengenai tentang wisata,

jam buka, tanggal didirikan, nomor hp, dan alamat dari wisata tersebut.

# | Beranda Wisata Paket Pengguna ¥

Destinasi Wisata

Mini Zoo

Gambar 3.32 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Detail Paket
Wisata

Pada Gambar 3.32 menunjukkan desain interface untuk halaman

detail paket wisata. Pada halaman ini berisi mengenai penjelasan tentang

paket wisata yang diberikan, meliputi harga paset wisata, dan fasilitas yang

didapatkan. Selain itu, pada halaman ini pengguna dapat melakukan

pemesanan terkait paket wisata yang diinginkan.
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# Beranda Wisata Paket Pengguna v

ukses Menambah Jadwal, Silahkan Mengupload Bukti Bayar

‘ OutBound A
s

Tanggal Status
Tue, 16 Jan 2024 Upload Bukti Bayar

Paket OutBound B Tanggal Status

Tue, 15 Jan 2024

Gambar 3.33 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Transaksi

Pada Gambar 3.33 menunjukkan desain interface untuk halaman
transaksi yang mana berisi mengenai daftar transaksi yang sudah dilakukan

oleh pengguna. Daftar transaksi ini berasal dari paket wisata yang telah
dipesan oleh pengguna.

# Beranda Wisata Paket Pengguna v

Status :

i eghiap dengen Pemanidu

PFiezae chansa wour araferrad fayment mathed

BCAVA 0000D0E3G426728

Wizala Linggaesri
B 5

Total : Rp 50.000,-

Inuoice To Pay To
I Wiiata Lirggsesi

Gambar 3.34 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Pembayaran

Pada Gambar 3.34 menunjukkan desain interface untuk halaman
pembayaran. Pada halaman pembayaran merupakan lanjutan dari halaman
transaksi, dimana pada halaman ini pengguna diminta untuk meng-upload
bukti pembayaran atas paket wisata yang telah dipesan. Pada halaman ini,

pengguna juga dapat melihat status dari transaksi yang dilakukan.
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Add Wisata

Gambar 3.35 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Dashboard
Admin

Pada Gambar 3.35 menunjukkan desain interface halaman
dashboard admin. Halaman pertama yang akan terlihat pada dashboard
admin ini merupakan halaman untuk menambahkan wisata. Admin juga

dapat melihat wisata-wisata apa saja yang sudah ditambahkan.

4—  Tambah Wisata

||||||||

Gambar 3.36 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Admin Add
Wisata
Pada Gambar 3.36 menunjukkan desain interface halaman form
untuk menambah wisata. Form tambah wisata berisi kolom nama, alamat,

jam buka, tanggal didirikan, no.telepon, deskripsi, serta gambar cover.
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Gambar 3.37 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Admin Req
Paket Wisata
Pada Gambar 3.37 menunjukkan desain interface halaman admin

mengenai request paket wisata. Pada halaman ini admin diharuskan
melakukan konfirmasi terhadap transaksi yang masuk, dimana admin dapat

menerima atau menolak transaksi yang masuk.

Gambar 3.38 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Admin
Riwayat Transaksi
Pada Gambar 3.38 menunjukkan desain interface halaman admin
tentang riwayat transaksi. Transaksi yang sudah dikonfirmasi, baik itu
diterima ataupun ditolak akan masuki ke dalam halaman riwayat transaksi.
Hal ini memudahkan admin untuk melakukan rekap terhadap transaksi yang

sudah masuk.
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Gambar 3.39 Desain Mock-Up High-Fidelity Halaman Login

Pada Gambar 3.39 menunjukkan desain interface halaman untuk
login pengguna maupun halaman login admin. Pengguna juga dapat

melakukan registrasi melalui halaman ini.

3.3.5 Pengkodean
Dalam membangun platform desa wisata berbasis website ini akan
dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
framework Laravel. Selain itu, pada manajemen basis data akan
menggunakan MySQL. Sistem yang dibuat mengikuti pengembangan LSM
yang mana hasil akhirnya berupa platform Desa Wisata Linggoasri berbasis

website.

3.3.6 Pengujian
Pada tahap pengujian bertujuan untuk mengidentifikasi potensi
kesalahan pada aplikasi yang telah dikembangkan, sehingga memastikan
bahwa fungsi-fungsi tertentu menghasilkan output yang diharapkan sesuai
dengan input yang diberikan. Selain itu, pengujian ini juga bertujuan untuk
menilai tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi yang mereka gunakan.

Platform desa wisata yang telah dibuat dalam penelitian ini akan diuji
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menggunakan metode Blackbox Testing, yang memungkinkan pengujian

fungsionalitas sistem secara menyeluruh [29].

Tabel 3.1 Pengujian Fungsionalitas

No Parameter Pengujian

Hasil Yang Diharapkan

1 | Membuka website Desa
Wisata Linggoastri

Platform website dapat dibuka
dengan lancar

2 Membuka halaman
beranda

Menampilkan tampilan beranda

3 Menekan daftar wisata

Menampilkan daftar wisata

4 Menekan tombol detail
paket

Menampilkan halaman detail
paket wisata

5 Menekan menu transaksi

Menampilkan daftar transaksi

6 | Menekan menu booking
paket wisata

Menampilkan halaman untuk
booking paket wisata

7 Menekan menu detail
wisata

Menampilkan halaman detail atau
informasi wisata

8 | Menekan tombol login Menampilkan halaman login

9 | Menekan tombol Menampilkan halaman registrasi
registrasi

Selain  melakukan pengujian menggunakan blacbox testing.

Dilakukan juga pengujian menggunakan SUS untuk mengukur tingkat
kepuasan pengguna. Pengujian SUS ini dilakukan melalui kuesioner yang
diberikan kepada responden. Pada Tabel 3.2 menunjukkan komponen
pertanyaan pada kuesioner SUS yang mengacu pada instrument. Jika
pertanyaan bernomor ganjil, maka skor yang dijawab oleh responden akan
dikurangi 1. Sedangkan, untuk pertanyaan bernomor genap, maka
perhitungan skor-nya adalah 5 dikurangi dengan nilai skala dari responden
[33].

Tabel 3.2 Daftar Pertanyaan Kuesioner SUS

Kode | Pertanyaan

P1 Saya berpikir akan menggunakan sistem ini lagi.

P2 Saya merasa sistem ini terlalu rumit digunakan.

P3 Saya merasa sistem ini mudah untuk digunakan.

P4 Saya membutuhkan bantuan orang lain atau teknisi untuk
menggunakan sistem ini.

P5 Saya merasa fitur-fitur pada sistem ini sudah berjalan dengan
semestinya.
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P6 Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten dalam sistem
ini.

P7 Saya merasa bahwa orang lain dapat memahami cara
menggunakan sistem ini dengan cepat.

P8 Saya merasa sistem ini sangat membingungkan atau rumit.

P9 Saya merasa tidak ada kendala dalam menggunakan sistem ini.

P10 Saya perlu membiasakan diri atau belajar banyak hal sebelum
menggunakan sistem ini.

3.3.7 Analisis Hasil dan Pembahasan
Analisis hasil dilakukan agar didapatkan data hasil yang tepat dan
akurat. Kemudian, dilakukan pembahasan mengenai hasil yang telah
didapatkan. Tahap ini berguna untuk melihat apakah aplikasi yang dibangun
dapat dijalankan dengan lancar dan menampilkan hasil yang sesuai dengan

rancangan.

3.3.8 Kesimpulan Hasil
Kesimpulan hasil ini digunakan untuk memberikan kesimpulan
terhadap hasil yang telah didapatkan. Dengan adanya kesimpulan hasil ini
dapat memudahkan dalam menganalisis kelebihan dan kekurangan dari

hasil yang telah dilakukan agar dapat dilakukan perbaikan.




