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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini mengembangkan sistem klasifikasi citra nilai nominal pada 

uang kertas tahun emisi 2022 untuk membantu tunanetra menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN). Mengingat pentingnya tunanetra dalam 

mengenali nilai uang kertas secara mandiri, penelitian ini menggunakan tiga 

model CNN yaitu EfficientNetV2M, VGG16, dan EfficientNetB0. Dataset citra 

uang kertas memiliki total dataset sebanyak 1400 yang kemudian data dilatih dan 

diuji dengan perbandingan sebesar 60% untuk Training dan 40% untuk Testing. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model EfficientNetV2M mencapai akurasi 

98.04% dengan nilai Loss 0.0632, model VGG16 mencapai akurasi 94.64% 

dengan nilai Loss 0.1388, dan model EfficientNetB0 mencapai akurasi tertinggi 

99.82% dengan nilai Loss 0.0137. Kesimpulannya, model EfficientNetB0 adalah 

yang paling efektif untuk klasifikasi citra nilai nominal uang kertas dan ujicoba 

nilai pada parameter dapat mempengaruhi nilai hasil pada Accuracy dan Loss. 

Implikasi penelitian ini adalah pengembangan aplikasi mobile untuk membantu 

tunanetra mengenali nilai uang kertas secara mandiri. 

 

 

Kata Kunci: Klasifikasi citra, nilai nominal, uang kertas, tunanetra, Convolutional 

Neural Network, EfficientNetV2M, VGG16, EfficientNetB0.  
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ABSTRACT 

 

 

Using the Convulutional Neural Network (CNN) technique, this study 

attempts to create a classification system for nominal value images on banknotes 

from the 2022 edition that will aid the blind. Recognizing the importance of 

enabling the visually impaired to independently identify banknote values, this 

study employs three CNN models: EfficientNetV2M, VGG16, and EfficientNetB0. 

1,400 banknote photos make up the dataset 60%:40% for testing. 

EfficientNetV2M model had the highest accuracy at 98.04% with a Loss value of 

0.0632, followed by the VGG16 model at 94.64% with a Loss value of 0.1388, and 

the EfficientNetB0 model at 99.82% with a Loss value of 0.0137. In summary, 

parameter adjustment greatly affects Accuracy and Loss numbers. The 

EfficientNetB0 model is the best at classifying images of banknotes with nominal 

values. The creation of a mobile application to assist the blind in independently 

identifying banknote values is one of the study's implications.  

 

 

Keywords: Image classification, nominal value, banknotes, visually impaired, 

Convolutional Neural Network, EfficientNetV2M, VGG16, EfficientNetB0.  
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