
BAB V 

VISUALISASI 

 
Pada bab ini penulis akan  menjelaskan visualisasi dan data teknis yang terdiri pada media, 

ukuran karya, tools, dan software yang digunakan dalam proses perancangan karya. Pada bab ini 

penulis lampirkan hasil desain user interface Kawasan Saribu Rumah Gadang. 

3.1 Media Utama 

Media   : Desktop 

Ukuran : 1920 x 1080 pixels 

Tools   : Figma, QR Generate 

Software : Adobe Photoshop dan Adobe Ilustrator 

https://www.figma.com/proto/wi6OZc5feUPm8lKG4JPz08/Untitled?type=design&node-id=0-

3&t=ZXH2pgShs45FyaDl-1&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1&starting-point-node-

id=325%3A248&mode=design 

1. Hompage 

       

Gambar 1. Beranda Desktop 

(Sumber 1: Data Penulis) 

2. Ragam Budaya 



      

Gambar 2. Ragam Budaya Desktop 

(Sumber 2: Data Penulis) 

 

3. Motif Ukiran 

      

Gambar 3. Motif ukiran 

(Sumber 3: Data Penulis) 

 

  



4. Kesenian  

          

Gambar 4. Kesenian Desktop 

(Sumber 4: Data Penulis) 

 

5. Kuliner 

       

Gambar 5. Kuliner Desktop 

(Sumber 5: Data Penulis) 

  



6. Sejarah 

 

Gambar 6. Sejarah Desktop 

(Sumber 6: Data Penulis) 

 

7. Paket Wisata 

       

Gambar 7. Paket Wisata Desktop 

 (Sumber 7: Data Penulis) 

 

  



8. Spot Foto 

 
 

 

Gambar 8. Spot Foto Desktop 

(Sumber 8: Data Penulis)  



9. Wisata Lintas Minat 

 

Gambar 9. Wisata Lintas Minat Desktop 

(Sumber 9: Data Penulis) 

 

  



10. Akomodasi 

       

Gambar 10. Akomodasi Desktop 

(Sumber 10: Data Penulis) 

 

11. Berita 

      

Gambar 11. Berita Desktop 

(Sumber 11: Data Penulis) 

 

  



12. Kalender Acara 

 

Gambar 12. Kalender Acara 

(Sumber 12: Data Penulis) 

 

 

 

  



13. Tentang Kami 

 

Gambar 13. Tentang Kami Desktop 

(Sumber 13: Data Penulis) 

14. Lokasi 

 

Gambar 14. Lokasi Desktop 

(Sumber 14: Data Penulis) 

 

  



15. Login / Daftar 

 
 

 

Gambar 15. Login / Daftar Desktop 

(Sumber 15: Data Penulis) 

  



3.2 Media Pendukung 

1. Billboard 

 

Gambar 16. Billboard 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Flexi Korea 

 Ukuran   : 4 x 6 m  

 Format Desain  : Lanscape 

 Visualisasi Karya : Adobe Photoshop 

 

  



2. X-Banner 

 

Gambar 17. Desain X-Banner 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Flexi Korea 

 Ukuran   : 60 x 160 cm 

 Format Desain  : Potrait 

 Visualisasi Karya : Adobe Photoshop 



3. Poster 

 

Gambar 18. Desain Poster 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Art Paper 

 Ukuran   : 21 x 29.7 cm 

 Format Desain  : Potrait 

 Visualisasi Karya : Adobe Photoshop 

  



4. Leafleat 

 
 

 

Gambar 19. Desain Leafleat 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Art Paper 

 Ukuran   : 21 x 29.7 cm 

 Format Desain  : Landscape 

 Visualisasi Karya  : Adobe Photoshop 

 

  



5. Mousepad 

 

Gambar 20. Desain Mousepad 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media   : Kain 

 Ukuran   : 22 x 18 cm 

 Format Desain  : Landscape 

 Visualisasi Karya : Adobe Photoshop 

 

6. T-Shirt 

      

Gambar 21. Desain T-Shirt 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media   : Kain 

 Ukuran   : M, L 

 Format Desain  : Persegi dan Landscape 

 Visualisasi Karya  : Adobe Photoshop 

  



7. Mug 

  

Gambar 22. Desain Mug 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media   : Mug 

 Ukuran   : D 8 cm 

 Format Desain  : Persegi 

 Visualisasi Karya  : Adobe Photoshop 

 

8. Jam Weker 

 

Gambar 23. Desain Custom Jam Weker 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Jam Weker 

 Ukuran   : 9 x 9 cm 

 Format Desain  : Lingkaran 

 Visualisasi Karya  : Adobe Photoshop 

  



9. Stiker 

 

Gambar 24. Desain Stiker 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 Media/Bahan  : Vynil 

 Ukuran   : 5 x 5 cm 

 Format Desain  : Persegi 

 Visualisasi Karya  : Adobe Photoshop 

 

10. Instastory 

    

Gambar 25. Postingan Instastory 

(Sumber: Dokumentasi Penulis) 

  



 


