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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Perancangan board game Haztic untuk anak usia 7-12 tahun dirancang 

dengan tujuan untuk mengenalkan jenis-jenis sampah plastik dan dampak yang 

ditimbulkan dari penggunaan sampah plastik, serta bagaimana cara mengelola 

sampah tersebut.  

Media board game dipilih karena dianggap efektif untuk anak usia 7-12 

tahun yang berada dalam tahap operasional konkret. Dimana anak-anak dalam usia 

ini mampu untuk berfikir secara logis dan oprasional, apabila dalam melakukannya 

dibantu oleh benda-benda konkret, dengan berbagai macam komponen didalamnya. 

Board game Haztic menggunakan gaya desain moderen minimalis, ilustrasi kartun 

serta penggunaan warna-warna cerah agar dapat mempermudah fokus anak, 

menjaga anak agar tidak merasa bosan, dan mempermudah dalam penyampaian 

pesan. 

Perancangan board game Haztic tidak hanya mengutamakan sistem aspek 

visual namun juga memperhatikan kesenangan pemain, mekanisme, dan peraturan 

permainan. Board game haztic menggunakan papan permainan dan komponen 

pendukung yang akan membantu pemain dalam mengenal sampah plastik. Board 

game ini mengangkat konsep fun, soft, natural, dan simple dengan menggunakan 

konsep ilustrasi kartun. Semua konsep tersebut disesuaikan dengan target 

audiensnya yaitu anak usia 7-12 tahun. 

6.2 Saran 

 Pembelajaran dengan menggunakan media board game saat ini mulai tergeser 

dengan adanya teknologi dari permainan digital, namun ada beberapa hal yang tidak 

dapat digantikan oleh permainan digital yaitu adanya interaksi langsung antara 

pemain didalamnya. Sehingga diharapkan kedepannnya media board game dapat 

dimanfaatkan dan diterapkan di kehidupan sehari-hari dalam kegiatan bermain anak 
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maupun dalam proses pembelajaran. Dengan adanya penelitian perancangan board 

game ini diharapkan adanya penelitian selanjutnya dapat menggunakan media 

yang berbeda, namun dalam ruang lingkup ilmu desain komunikasi visual seperti 

buku ilustrasi, buku pop up, infografis, animasi dan masih banyak yang lainnya, 

ataupun dibidang lainnya mengenai efektifitas dari board game Haztic yang telah 

dirancang. 


