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Gambar 5. 1 Papan board game
Sumber: Dokumen pribadi

: Papan Permainan Cetak Hard Cover laminasi Doff
: 81lcm x 36cm
: Area Permainan

: Papan Permaina Catur
: Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.2 Kartu Permainan
5.2.1 Kartu Karakter

Seorang peramal yang memiliki Seorang musisi ulung yang dapat
kemampuan untuk melihat masa depan. mempengaruhi emosi orang lain dan
Dengan kemampuannya, la dapat keadaan di
membantu tim dalam mengatasi teka-teki Dengan alat musiknya yang ajaib, Maximus
dan memecahkan misteri FOMO didalam dapat menyatukan tim, dan menenangkan
roh penasaran di dalam teater.

kegelapan.

Maestro Musik |

Seorang pejuang yang kuat dan berani.

Valery terlatih dalam seni bela diri dan Seorang musisi ulung yang dapat
bersenjatakan pedang yang mematikan. mempengaruhi emosi orang lain dan
Dengan kekuatannya, la dapat melawan keadaan di §

sihir jahat di dalam teater dan melindungi Dengan alat musiknya yang ajaib, Maximus
teman-temannya. dapat menyatukan tim, dan menenangkan
roh penasaran di dalam teater.

Seorang pemanah yang tangkas
Memiliki

pergi bebas ke segala lorong teater.
bidikan panahnya, Felix ahli dal: N
jahi sudut-sudut idi
dalam teater yang sulit dijangkau oleh
karakter lain.

Gambar 5. 2 Tampak depan kartu karakter
Sumber: Dokumen pribadi
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Gambar 5. 3 Tampak belakang kartu karakter
Sumber: Dokumen pribadi

. Kartu Permainan Cetak Ivory 310 gsm

:12cm x 9cm

: Area Papan Permainan

: Karakter Pemain
: Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.2.2 Kartu Secret Diary

.

N

ENCUANT fD’
MANUSCRIDT

Gambar 5. 4 Tampak depan kartu secret diary
Sumber: Dokumen pribadi

angan diri adalah hal yang
berada diluar e lah dengan berbagai
a, perlunya e
>hat dengan

man dan berikan
waktu sendiri yang memberikan
n diri dan kepuasan diri
menghargai sekitar.

Bagaimana? Apa kamu masih ingat
dengan momentum yang membuat
kamu berharga didunia nyata?

ang kamu sukai
dan terlibatlah sepenuh hati
didalamnya
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Semua orang berlomba-
lomba agar sama dan merasa cemas

Tidak perlu terburu-buru, hanya e : Tiap individu berharga, kita harus
£ y jika berbeda dengan sekitarnya. E 2

karna kamu takut tertinggal dari percaya dan menghormati bahwa
orang lain. Banyak hal yang kamu tiap individu unik dengan karakter

anggap remeh tapi sebenarnya Tépi ketika te»rjebak di dalam teater merakasendin
sangat berharga ini, kamu melihatnya bukan? Cemas

itu wajar, semua punya peran dan
momentumnya masing-masing.
Jadi tidak perlu khawatir.

Kamu hanya perlu fokus pada
Belajar menghargai apa yang ada peran dan kelebihanmu

dihidupumu.

Gambar 5. 5 Tampak belakang kartu secret diary
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Kartu Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :7cm x 9cm
Penempatan : Area Papan Permainan

llustrasi : Token Permainan
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate

5.2.3 Kartu Scenario

Gambar 5. 6 Tampak belakang kartu secenario
Sumber: Dokumen pribadi



Apa yang membuat kamu
merasa hidup dan bersemangat?

Bagaimana kamu mendefinisikan
kebahagiaan?

Bisakah kamu gambarkan
hal tersebut?

Adakah kekhawatiran negatif yang
sering muncul dibenakmu?

Bisakah kamu menggambarkan
hal tersebut?

Menurut kamu,
rasa takut terlihat
seperti bentuk apa?

Coba gambarkan dan
ceritakan hal tersebut.

2 jiwa terkurung telah bebas!
Level humanity bertambah 2 poin!

Apa yang ingin kamu ubah
atau tingkatkan dalam
diri kamu?

Bagaimana kamu menetapkan
batasan dan menghormati
diri sendiri?

Apakah kamu masih ingat
pencapaian terbesar yang pernah
kamu raih?

Bisakah kamu gambarkan
hal tersebut?

Gambarkan apapun yang terlintas
dibenakmu saat ini,

dan ceritakan kepada
teman-temanmu.

2 jiwa terkurung telah bebas!
Level humanity bertambah 2 poin!
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Apa hal yang paling kamu
banggakan dari diri kamu?

Apa yang membuat kamu
merasa tenang dan damai?

Bisakah kamu gambarkan
hal tersebut?

Apa yang akan kamu lakukan
jika terjadi sesuatu diluar
kendali dari diri kamu?

Menurut kamu,
jika kegembiraan diibaratkan
dengan alam,

Apa yang cocok untuk
menggambarkan hal tersebut?

Coba gambarkan dan
ceritakan hal tersebut.

Menurut kamu,
jika kamu adalah suatu benda,
maka benda apakah itu?

Bisakah kamu gambarkan
hal tersebut?
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Terjebak dalam teater membuat
aktivitas tiap pemain berubah
Tetapi, apakah kamu memiliki

kegiatan atau minat yang
benar-benar membuatmu
bergairah dan terlibat
sepenuh hati?

Bagaimana perasaanmu ketika tidak Apakah kamu merasa yakin atau
mengikuti aktivitas atau kegiatan percaya diri terhadap setiap
yang dikuti banyak orang? keputusan yang kamu buat?

apakah kamu bisa
menceritakan hal tersebut?

Ini belum terlambat!
Adakah hal yang membuatmu Awalnya orang-orang penasaran
merasa cemas atau khawatir saat dan berlomba untuk melihat
ini? pertunjukan teater.

Bisakah kamu gambarkan hal Bagaimana cara kamu bisa fokus
tersebut? pada diri sendiri tanpa terpengaruh
orang lain?

Gambar 5. 7 Tampak depan kartu secenario
Sumber: Dokumen pribadi

Media . Kartu Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :7cm x 9cm
Penempatan : Area Papan Permainan

llustrasi : Kartu Scenario
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.2.4 Kartu FOMOR

Gambar 5. 8 Tampak belakang kartu FOMOR
Sumber: Dokumen pribadi

FOMOR mengincarmu! Kamu ter a FOMOR! FOMOR mengincarmu!

mu kehilangan giliran untuk
ak diputaran permainan

FOMOR menutup token Kamu harus melempar dadu
s ary yang tertutup!

nusia!
Pemain harus menutup mata
Level humanity kembali
mundur dan ) ke angka 1
berkurang




Media
Ukuran
Penempatan

llustrasi

Software
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FOMOR mengambil kunci
yang terbukal
FOMOR mengincarmu!

nutup mata,
angan Kamu kehilangan giliran untuk
bali ber: iputaran permainan

selanjutnya

Kamu harus melempar dadu!

mundur
berkurang sebanyak 1 level

Gambar 5. 9 Tampak belakang kartu FOMOR
Sumber: Dokumen pribadi

: Kartu Permainan Cetak Ivory 310 gsm
:9cm x 7cm
: Area Papan Permainan

: Kartu FOMOR
: Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.2.5 Kotak Pandora

ROTAK
PANDORA

\ THROW RESTORE W

Gambar 5. 10 Tampak Depan Kotak Pandora
Sumber: Dokumen pribadi
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Gambar 5. 11 Tampak Depan Kotak Pandora
Sumber: Dokumen pribadi
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Media : Kartu Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :9cm x 9cm

Penempatan : Area Papan Permainan

llustrasi : Kota Pandora
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
5.3 Token

5.3.1 Token Kunci

Gambar 5. 12 Token kunci
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Token Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :2cmx 2cm
Penempatan : Diatas Papan Permainan

llustrasi : Token Kunci
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate

5.3.2 Token FOMOR

Gambar 5. 13 Token FOMOR
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Token Permainan Cetak Ivory 310 gsm

Ukuran 1 2cm X 2cm
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Penempatan : Diatas Papan Permainan

llustrasi : Token FOMOR
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
5.3.3 Token Secret Diary

Gambar 5. 14 Token secret diary
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Token Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :2cm x 2cm
Penempatan : Diatas Papan Permainan

lustrasi : Token Secret Diary

Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate

5.3.4 Token Level Humanity

Gambar 5. 15 Token Level Humanity
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Token Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :2cm x 2cm

Penempatan : Diatas Papan Permainan



104

lustrasi : Topeng Teater
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
5.3.5 Token Art Breaks

Gambar 5. 16 Token art breaks
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Token Permainan Cetak Ivory 310 gsm
Ukuran :2cmx 2cm
Penempatan : Diatas Papan Permainan

lustrasi : Topeng Teater
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate

5.4 Pion

00 AR el
Gambar 5. 17 Pion
Sumber: Dokumentasi Pribadi

Media : Pion Permainan Cetak Acrylic
Ukuran :4cm x 8cm

Penempatan : Papan Permainan
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lustrasi : Karakter Board Game
Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
5.5 Kemasan

Gambar 5. 18 Tampak depan kemasan
Sumber: Dokumen pribadi

—‘— ) — =

WA WARUS MENEMUKAN

JAUAN RELUAR DARi
TEAVER iNit!

Gambar 5. 19 Tampak tengah kemasan
Sumber: Dokumen pribadi



Media
Ukuran
Penempatan

llustrasi

Software

Gambar 5. 20 Tampak tengah kemasan
Sumber: Dokumen pribadi

: Kemasan Cetak Hard Box
1 28cm x 36cm
: Papan Permainan

: Karakter Board Game
: Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.6 X-Banner
JELAAM SETIAP.RUANG. B
AN TENURAN KON .
MATNIAN MRATERNSA!
s BAMETL
ot
Gambar 5. 21 X-banner pendukung board game
Sumber: Dokumen nribadi
Media : Uniflex
Ukuran : 160cm x 60cm

Penempatan : X-Banner

lustrasi : Keseluruhan Komponen Permainan

Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.7 Drawing Pad

]

Gambar 5. 22 Drawing pad pendukung board game
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Drawing Pad Cetak Hard Cover dan HVS
Ukuran : 160cm x 60cm
Penempatan : Drawing Pad

lustrasi : Keseluruhan Komponen Permainan

Software : Adobe Illustrator 2019 dan Procreate
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5.8 Standee
Gambar 5. 23 Standee pendukung board game
Sumber: Dokumen pribadi
Media . Standee
Ukuran : 160cm x 60cm

Penempatan : Standee
llustrasi : Karakter Permainan

Software : Adobe Illustrator dan Procreate



5.9 T-Shirt

Media
Ukuran
Penempatan

llustrasi

Software
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Gambar 5. 24 T-Shirt pendukung board game
Sumber: Dokumen pribadi

: T-Shirt Cetak DTF

: 84cm x 39cm

: T-Shirt

: Karakter Permainan

: Adobe Illustrator dan Procreate
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5.10 Pensil Warna
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Gambar 5. 25 Pensil warna pendukung board game
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Pensil Warna
Ukuran :5ecm x 8.cm
Penempatan : Pensil Warna

llustrasi : Karakter Permainan

Software : Adobe Illustrator dan Procreate
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5.11 Stiker
Gambar 5. 26 Stiker pendukung board game
Sumber: Dokumen pribadi
Media . Stiker Cetak Ivory 210 gsm
Ukuran :29cm x 42cm

Penempatan : Stiker

llustrasi : Karakter Permainan

Software : Adobe Illustrator dan Procreate
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5.12 Panduan Permainan

Gambar 5. 27 Panduan permainan
Sumber: Dokumen pribadi

Media : Buku Ivory 310 gsm
Ukuran :21cm x 14.8cm
Penempatan : Buku Panduan Permainan

llustrasi : Panduan Permainan

Software : Adobe Illustrator dan Procreate



