BAB V
VISUALISASI KARYA

5.1 Board Game

5.1.1 Peta Permainan

Gambar 5.1 Hasil Akhir Board Game

Sumber ; Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak Akrilik tebal 2mm
Penempatan : Map permainan
Ukuran : 29,7 cm x 42 cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020
Realisasi : Cetak
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5.1.2 Kartu Permainan

Gambar 5.2 Hasil Akhir Kartu Board Game
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak Ivory 310 laminasi glossy
Penempatan : Kartu permainan
Ukuran:8cm x 5cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak



5.1.3 Pion Permainan

Gambar 5.3 Pion Board Game
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Akrilik

Penempatan : Pion permainan
Ukuran : 4cm

Visualisasi : Adobe llustrator cc 2020
Realisasi : Cetak
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5.1.4 Bus

Trans Banyumas =

Gambar 5.4 Bus Board Game
Sumber ; Dokumentasi Pribadi

Media : Akrilik

Penempatan : Bus permainan

Ukuran : 8cm x 15cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.1.5 Karakter

Gambar 5.5 Karakter Board Game
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Akrilik

Penempatan : Karakter permainan
Ukuran : 2cm

Visualisasi : Adobe llustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.1.6 Lembar Panduan

I 1. Tentukan siapa yang akan bermain, permainan ini dapat dilakukan secara perorang
waksimal 4 orang atau kelowpok (3-5 orang) b
1. Masing-masing pemair i ka lalu diletakan pada petak
“MULAI", dan akan di berikan 1 Bus dan 10 Muka Karakter
3. Pemain menentukan siapa yang akan memolai pertama.
4. Masing-masing pemain melempar dadu dan berjalan sesvai dengan angka yang ditujukan
dadv.
5. Setiap pemain yang berhenti di petak berhak mengambil kart sesuai dengan warna petak
dan menjawab pertanyaan yang terdapat.
Contoh : Jika pemain A berhenti pada petak berwarna kuning, maka pemain A harus
mengambil kartu berwarna kuning dan menjawab pertanyaan tersebut.
6. Jika pemain dapat menjawab soal pertanyaan maka pemain berhak wemilih satv muka
kartakter untuk diletakan pada BUS
7. Jika pemain berhenti pada petak "BEBAS” maka pemain bebas memilih kartu pertanyaan.
" 8. Jika pemain berhenti pada petak “"LANJUT* wmaka pemain bebas dari kartu pertanyaan.
9. Pemain yang BUS penuh dengan karakter terlebih dahuly maka ialah PEMENANGNYA dan
berhak mengambil kartu hukuman lalu diberikan kepada pemain yang KALAH p
iw.nhmwsmmvmmmummmwmmnm;
1 KALAM, dan pewain kalah melaksanakan hukoman pada kartu hokuman tersebut

Gambar 5.6 Panduan Board Game
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak Ivory 310 laminasi glossy
Penempatan : Panduan permainan
Ukuran : 21cm x 14,8 cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak



5.1.7 Dadu
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Gambar 5.7 Dadu
Sumber ; Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak Ivory 310 laminasi glossy
Penempatan : Panduan permainan
Ukuran : 10mm

Realisasi : Cetak

5.2 Kemasan Board Game

Gambar 5.8 Kemasan Board Game
Sumber ; Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak hardcover
Penempatan : Panduan permainan
Ukuran : 40 cm x 55 cm

Realisasi : Cetak
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5.3 Stiker

Gambar 5.9 Stiker Board Game
Sumber ;: Dokumentasi Pribadi

Media : Cetak Chromo

Penempatan : Media Pendukung
Ukuran : 29,7 cm x 42 cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.4 Bolpoin
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Gambar 5.10 Bolpoin
Sumber ;: Dokumentasi Pribadi

Media : Bolpoin
Penempatan : Media Pendukung
Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.5 XBanner

Tahukah kamu, e
bahwa matematika itu D
MENYENANGKAN! {

»
e
/

wari bermain sekaligus
belajar matematika bersama -
teman-temanmu! :

Q S\ Nikwati serunya berkeliling peta
. . Banyumas, sambil melengkap
&~ penumpang Bus Trans Banyumas!

ayo jawab soal matematikanya

dengan penumpang kemudian
wenjadi pemenang dan tidak 44 o
wendapatkan hukuman! W 5

Gambar 5.10 X Banner
Sumber ; Dokumentasi Pribadi

Media : Uniflex

Penempatan : Media Pendukung
Ukuran : 160 cm x 60 cm

Visualisasi : Adobe llustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.6 Gantungan Kunci
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Gambar 5.11 Gantungan Kunci
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Akrilik

Penempatan : Media Pendukung
Ukuran : 5,5 cm

Visualisasi : Adobe Ilustrator cc 2020

Realisasi : Cetak
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5.7 Notebook

NAMA: KELAS:
NAMA: KELAS:

Gambar 5.12 Notebook
Sumber : Dokumentasi Pribadi

Media : Cover Ivory

Penempatan : Media Pendukung
Ukuran : A6

Visualisasi : Adobe llustrator cc 2020

Realisasi : Cetak



