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ABSTRAK

Kabupaten Banyumas, sebuah daerah di Jawa Tengah yang memiliki beragam
tempat bersejarah, kebudayaan dan adat. Mengerucut ke daerah Baturraden yang
memiliki cerita Babad pembentukan daerah tersebut. Cerita Babad Baturraden yang
diajarkan di sekolah dasar melalui muatan lokal Budaya Banyumasan, belum memiliki
media pendukung pembelajaran yang efektif dan interaktif. Perancangan buku pop up
cerita Babad Baturraden bertujuan menyajikan sebuah media baru dalam pembelajaran
Babad Baturraden. Perancangan ini menggunakan metode pengumpulan data dengan
cara wawancara, observasi, dan studi literatur. Melalui buku pop up cerita Babad
Baturraden yang dirancang, diharapkan pembelajaran mengenai Babad Baturraden:
Kadipaten Kutaliman menjadi lebih efektif dan cerita babad terkait dapat lebih mudah

diingat oleh pelajar sekolah dasar.

Kata Kunci: Buku ilustrasi, pop up, interaktif, babad, Baturraden, media

pembelajaran.
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ABSTRACT

Banyumas, a regency in Central Java Province had many historical places and
culture. Focused on Baturraden which has their regional history about the area. Babad
Baturraden story is taught at the elementary school from Budaya Banyumasan’s
subjects. At this moment the learning media are not effective and interactive enough to
taught the history. This project of making Babad Baturraden pop up book purposed to
serve the story by a new media in need to support the learning process. Interviews,
observation, and literature studies as data collection method will be used in this
project. From the pop up book, hope the learning process about Babad Baturraden
Kadipaten Kutaliman’s version will be more effective for the target which is an

elementary school student.

Keyword: Illlustration book, pop up, interactive, babad, Baturraden, learning media.
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