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URL
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American National Standards Institute
Cascading Style Sheet

Hypertext Markup Language
Integrated Development Environment
Local Area Network

Hypertext Preprocessor

Relational Database Management System
Syste Development Life Cycle
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Structured Query Language

Uniform Resource Locators

Visual Studio Code
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browser

compiler

database

development

disk magnetic

feedback

fragment

framework

icon

identification

inline style

sheet

internal style

sheet

interpreter
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Metode pengujian perangkat lunak dengan cara menguji fungsi
sistem tanpa memperhatikan implementasi internal dari sistem.
Program komputer untuk mengakses dan menampilkan halaman
web di internet.

Program komputer untuk menerjemahkan kode sumber dari
bahasa pemrograman tingkat tinggi menjadi bahasa mensin.
Kumpulan data yang terorganisir dan terstruktur secara
sistematis.

Proses pengembangan perangkat lunak dari awal hingga dapat
digunakan oleh pengguna.

Media penyimpanan data magnetik yang digunakan pada
harddisk.

Tanggapan yang diberikan oleh seseorang mengenai suatu
peristiwa atau tindakan.

Bagian — bagian kecil dari sebuah program yang memiliki fungsi
tertentu dan dapat digunakan oleh program utama.

Sekumpulan kode yang sudah terstruktur dengan baik untuk
membantu pengembang perangkat lunak.

Simbol visual kecil yang mudah dikenali untuk mewakili suatu
objek atau konsep.

Proses mengenali identitas suatu hal dengan cara
membandingkan karakteristik yang dimiliki.

Cara untuk memberikan gaya atau styling pada elemen HTML
dengan menempatkan CSS di dalam elemen tersebut.

Cara untuk memberikan gaya atau styling pada elemen HTML
dengan menempatkan CSS di dalam tag head.

Program komputer yang membaca dan mengeksekusi kode
sumber program dalam bahasa pemrograman tertentu.
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JavaScript

jQuery

Laravel

requirements

Bahasa pemrograman scripting yang digunakan untuk
mengembangkan aplikasi web.

Library javascript yang digunakan untuk mempermudah
pengembangan aplikasi web.

Framework PHP yang digunakan untuk membangun aplikasi
web.

Kebutuhan mengenai spesifikasi apa yang diinginkan dari suatu
sistem atau produk perangkat lunak.
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