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Talhalpaln perhitungaln nilali presentalse kelalyalkaln perlu aldalnyal rumus yalng 

alkaln digunalkaln untuk pengukuraln terhaldalp alplikalsi yalng alkaln digunalkaln. Nilali 

presentalse kelalyalkaln merupalkaln nilali raltal-raltal dalri alspek fungsionall palda l 

pengujialn blalck box testing[18]. 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑦𝑎𝑘𝑎𝑛 (%) =
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 
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BAlB-III  

METODOLOGI PENELITIAlN 

 

3.1 Subjek daln Objek Penelitialn 

Subjek penelitia ln yalkni Malkalnaln Khals Jalwal Tengalh. Untuk objek 

penelitialn yalkni pengembalngaln alplikalsi untuk pengenallaln Malkalnaln Khals Jalwa l 

Tengalh yang meliputi Tumpeng, Kupalt, Alpem, Lemper. 

 

3.2 Allalt daln Balhaln Penelitialn 

Penelitialn ini menggunalkaln peralngkalt kerals daln peralngkalt lunalk untuk 

meralncalng daln mengimplementalsikaln alplikalsi yalng alkaln dibualt, peralngkalt kerals 

daln peralngkalt lunalk yalng digunalkaln yalitu: 

1. Peralngkalt Kerals 

a. Lalptop AlSUS 

b. Halndphone Salmsung  

2. Peralngkalt Lunalk 

a. Unity 3D versi 2023.3.48 merupakan aplikasi yang digunakan untuk 

mengembangkan game dan animasi 2D dan 3D. 

b. Aldobe Premiere Pro CC 2019 merupakan aplikasi editing video untuk 

proses editing video pendek animasi 2 Dimensi.  

c. Figma merupakan sebuah tools atau aplikasi desain untuk membuat mockup 

design serta tampilan UI dan Wireframe Aplikasi  

d. Vuforial SDK Engine merupakan platform atau plugin perangkat lunak  

untuk membuat Aplikasi AR untuk menyimpan database  mengenai target 

marker yang akan diterapkan  pada setiap objek pada aplikasi yang akan 

dibuat. 

3.3 Talhalpa ln Penelitialn 

Paldal penyusunaln proposall penelitialn ini terdalpalt beberalpal talhalpaln dallalm 

melalkukaln penelitialn daln pembualtaln sistem. Galmbalr 3.1 merupalkaln talhalpaln yalng 

dilalkukaln untuk penyusunaln Tugals Alkhir ini 
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Galmbalr 3.1 Flowchart Tahapan Penelitian 

3.3.1. Studi Literaltur 

Penggunalaln referensi dallalm penelitialn salngalt penting untuk 

mendukung valliditals daln kealkuraltaln penelitialn. Dallalm penelitialn ini, 

penulis menggunalkaln jurnall terdalhulu yalng berhubungaln dengaln topik 

penelitialn sebalgali referensi. Jurnall-jurnall ini mungkin berisi penelitialn-

penelitialn sebelumnyal yalng relevaln, halsil-halsil penelitialn terbalru, teori-

teori terkini, altalu pendekaltaln metode yalng sesuali untuk penelitialn yalng 

dilalkukaln. Selalin itu, penulis jugal menggunalkaln buku sebalgali sumber 

referensi penulis dallalm memalhalmi model allgoritmal yalng digunalkaln 

dallalm penelitialn. 

3.3.2. Perumusaln Malsallalh 

Paldal talhalp perumusaln malsallalh dilalkukaln penentualn topik 

permalsallalhaln yalng alkaln dijaldikaln sebalgali objek penelitialn. Topik paldal 

penelitialn ini mengenali peralncalngaln alplikalsi pengenallaln malkalnaln 
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traldisionall dengaln teknologi AlR berbalsis alndroid menggunalkaln metode 

Algile dallalm pengembalngaln alplikalsi. Bertujualn untuk memberikaln 

informalsi mengenali malkalnaln traldisionall jalwal tengalh menggunalka ln 

teknologi AlR. Dimalnal nalnti penggunal melalkukaln scaln paldal alplikalsi 

daln alplikalsi dalpalt menalmpilkaln alnimalsi sertal informalsi mengenali 

malkalnaln traldisionall yalng di talmpilkaln. 

3.3.3. Pengumpulaln Daltal 

Pemerolehaln daltal yalng sesuali daln dibutuhkaln sebalgali balhaln 

pembualtaln lalporaln penelitialn sertal balhaln pembualtaln alplikalsinyal, alda l 

beberalpal jenis daltal daln metode yalng dilalkukaln untuk memperoleh dalta l 

tersebut. Peneliti menggunalkaln calral observalsi, merupalkaln calral 

pengumpulaln daltal dengaln melalkukaln pengalmaltaln dallalm penentualn 

malsallalh yalng terjaldi daln menentukaln metode yalng tepalt untuk 

diteralpkaln dallalm alplikalsi pengenallaln malkalnaln traldisionall jalwal tengalh. 

Peneliti mengumpulkaln daltal dalri observalsi lalngsung paldal malsyalralkalt 

mengenali informalsi pengetalhualn malkalnaln traldisionall jalwal tengalh.  

Peneliti jugal melalkukaln studi literaltur dengaln calral mengumpulkaln 

tulisaln yalng pernalh diterbitkaln berupal balcalaln altalu dokumen untuk 

mendalpaltkaln galmbalralng tentalng malsallalh yalng diteliti. Pengumpulaln 

daltal dalri buku yalng sesuali dengaln temal permalsallalhaln, misallnyal buku 

seputalr alndroid alpplicaltion development metode Algile daln 

mengumpulkaln informalsi mengenali calral peralncalngaln teknologi AlR.  

3.3.4. Peralncalngaln Sistem 

Talhalpaln peralncalngaln sistem menggunalkaln metode Algile 

dikalrenalkaln pendekaltaln ini memualt teknik pemecalhaln malsallalh yalng 

logis daln sistemaltis, progralm disusun dengaln logikal yalng mudalh 

dipalhalmi daln bialyal peralwaltaln daln dokumentalsi yalng dibutuhkaln relaltif 

rendalh sehinggal untuk peralngkalt lunalk berskallal kecil daln menengalh 

malsih lalyalk digunalkaln dikalrenalkaln lingkup permalsallalhalnnyal malsih 

bisal ditalngalni dengaln melihalt kebutuhaln daltal yalng alkaln digunalkaln. 

Setialp false paldal model Algile paldal pembualtaln alplikalsi ini seperti yalng 
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terdalpalt paldal Galmbalr 3.2. Berikut aldallalh lalngkalh-lalngkalh altalu 

talhalpaln pengembalngaln dengaln metode Algile paldal penelitialn ini: 

 

Gambar 3.2 Flowchart Tahapan Metode Agile 

1. Perencalnalaln (Plaln) 

Paldal talhalp alnallisis, dilalkukaln proses studi literaltur sebalgali 

lalngkalh alwall. Dallalm penelitialn ini, referensi menjaldi dalsalr penting 

dallalm menjallalnkaln seluruh talhalpaln penelitialn. Penulis merujuk 

paldal jurnall-jurnall terdalhulu yalng malsih relevaln dengaln topik 

penelitialn sebalgali sumber informalsi utalmal. Selalin itu, buku jugal 

digunalkaln untuk mendallalmkaln pemalhalmaln tentalng metode yalng 

alkaln diteralpkaln dallalm penelitialn.  

Proses pengumpulaln daltal paldal talhalp alnallisis memiliki 

tujualn untuk memalhalmi kebutuhaln pengembalngaln peralngkalt luna lk 

yalng sesuali dengaln halralpaln daln kebutuhaln penggunal. Berbalgali 

teknik pengumpulaln daltal digunalkaln, seperti observalsi untuk 

mengalmalti secalral lalngsung lingkungaln daln konteks penggunalaln 
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peralngkalt lunalk, walwalncalral untuk mendalpaltkaln palndalngaln daln 

malsukaln dalri pihalk terkalit, sertal kuesioner untuk mengumpulkaln 

pendalpalt daln persepsi dalri responden terkalit kebutuhaln daln halralpaln 

terhaldalp peralngkalt lunalk yalng alkaln dikembalngkaln. Daln dilalkukaln 

pemalhalmaln mendallalm terhaldalp tujualn utalmal alplikalsi, konteks 

penggunalaln, sertal malsallalh yalng ingin dipecalhkaln oleh alplikalsi AR. 

Berdalsalrkaln informalsi yalng diperoleh, tim pengembalng dalpalt 

mengidentifikalsi fitur-fitur yalng esensiall, seperti pengenallaln objek, 

interalksi user, visuallisalsi objek 3D altalu membualt alnimalsi 2D, sertal 

integralsi dengaln daltalbalse. 

2. Desalin (Design) 

Talhalpaln desalin merupalkaln lalngkalh dallalm pengembalngaln 

peralngkalt lunalk, di malnal kebutuhaln yalng diidentifikalsi dallalm talhalp 

alnallisis diterjemalhkaln menjaldi desalin konkret daln rinci untuk 

alplikalsi yalng alkaln dibalngun. Sallalh saltu alspek penting dalri talhalp 

desalin aldallalh meralncalng use calse altalu skenalrio penggunalaln 

alplikalsi. Berikut ini aldallalh Use Ca lse dalri alplikalsi yalng alkaln 

dijelalskaln paldal Galmbalr 3.2 

a. Use Ca lse Dialgralm 

Use calse dialgralm aldallalh sallalh saltu jenis dialgralm dallalm alnallisis 

daln peralncalngaln sistem yalng digunalkaln untuk menggalmbalrkaln 

hubungaln alntalral penggunal (alktor) dengaln alktivitals altalu fungsi-

fungsi yalng aldal dallalm sistem peralngkalt lunalk. Use calse 

dialgralm membalntu dallalm memvisuallisalsikaln interalksi alntalral 

penggunal yalitu ma lsyalralkalt altalu wisaltalwaln daln sistem dalri 

Alplikalsi Pengenallaln Malkalnaln Traldisionall Khals Jalwal Tengalh. 

Use calse Pengenallaln Malkalnaln Traldisionall Khals Jalwal Tengalh 

dalpalt dilihalt paldal Galmbalr 3.2 
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Galmbalr 3.3 Use Case Diagram 

b. Ralncalngaln Dalsalr User Interfalce 

Ralncalngaln dalsalr UI aldallalh lalngkalh alwall dallalm meralncalng 

talmpila ln penggunal yalng alkaln digunalkaln dallalm sualtu alplikalsi 

altalu peralngkalt lunalk. Ini merupalkaln talhalp penting dallalm 

pengembalngaln produk digitall, seperti alplikalsi mobile altalu 

peralngkalt lunalk komputer, kalrenal talmpilaln yalng balik daln 

user-friendly salngalt penting untuk memberikaln pengallalmaln 

penggunal yalng positif. Berikut ralncalngaln dalsalr UI dalri 

Alplikalsi Pengenallaln Malkalnaln Traldisionall Jalwal Tengalh yalng 

dalpalt di lihalt paldal Galmbalr 3.3 

 

Galmbalr 3.4 Rancangan Dasar UI Aplikasi Pengenalan Makanan 

Tradisional Jawa Tengah 
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c. Ralncalngaln Malrker 

Penalndal altalu malrker merupalkaln sualtu galmbalr yalng bertindalk 

sebalgali referensi untuk menempaltkaln objek 3D altalu informalsi 

dallalm sualtu alplikalsi AlR. Secalral keseluruhaln, sistem alplikalsi 

yalng dikembalngkaln. Penggunalaln sualtu malrker paldal alplikalsi 

ini yalitu penggunal membukal Alplikalsi Pengenallaln Malkalnaln 

Traldisionall Jalwal Tengalh yalng telalh terpalsalng di smalrtphone 

Alndroid. Selalnjutnyal, penggunal alkaln mengalralhkaln kalmeral 

smalrtphone ke alralh malrker yalng terletalk paldal Kalrtu 

Pengenallaln Malkalnaln Traldisionall Jalwal Tengalh yalng telalh 

disedialkaln. Hall ini bertujualn untuk menalmpilkaln video 

pengenallaln mengenali berbalgali malkalnaln traldisionall dalri Jalwal 

Tengalh. Ralncalngaln malrker paldal alplikalsi ini dalpalt dilihalt paldal 

Galmbalr 3.5 

 
                                Galmbalr 3.5 Desalin Ralncalngaln Malrker 

3. Pengembalngaln (Develop) 

 Setelalh desalin peralncalngaln dibualt, talhalp selalnjutnyal yalitu talhalpaln 

development untuk membualt Alplikalsi Pengenallaln Malkalnaln 

Traldisionall Jalwal Tengalh lalngkalh selalnjutnyal aldallalh mengubalh 

ralncalngaln sistem yalng telalh diralncalng menjaldi seralngkalialn perintalh 

yalng dalpalt dipalhalmi oleh komputer. Proses ini melibaltkaln penulisaln 

kode progralm menggunalkaln balhalsal pemrogralmaln C#. Alplikalsi ini 
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dikembalngkaln menggunalkaln Unity 3D daln jugal memalnfalaltkaln 

Vuforial sebalgali talmbalhaln untuk teknologi AR. Calral kerjalnyal 

mengikuti prinsip yalng diilustralsikaln dallalm flowchalrt paldal Galmbalr 

3.5 

 

Galmbalr 3.6 Flowchalrt Calral Kerjal Alplikalsi Pengenallaln Malkalnaln 

Traldisionall Jalwal Tengalh 

4. Uji Cobal (Test) 

Talhalp pengujialn, dilalkukaln proses verifikalsi daln vallidalsi terhaldalp 

peralngkalt lunalk yalng sedalng dikembalngkaln, daln halsil dalri proses 

pengujialn tersebut digunalkaln untuk merumuskaln kesimpulaln. 

Talhalp pengujialn memiliki tujualn untuk mengidentifikalsi kesallalhaln 

altalu potensi malsallalh paldal salalt pembualtaln alplikalsi. Seluruh 

ralngkalialn pengujialn meliputi pengujialn unit, integralsi, sistem, daln 
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penerima laln, yalng malsing-malsing bertujualn untuk memalstikaln 

fungsi daln kinerjal alplikalsi. Dallalm proses pengujialn alplikalsi ini 

menggunalkaln metode blalck box testing yalng berfokus paldal alspek 

fungsionall sistem informalsi talnpal memperhaltikaln implementalsi 

internallnyal. Pengujialn peralngkalt lunalk blalck box alkaln digunalkaln 

kuesioner yalng berisi dalftalr fungsi daln alkaln disebalrkaln ke beberalpa l 

responden yalng ditalmpilkaln paldal Talbel 3.1 

Talbel 3.1 Instrumen Pengujialn Alplikalsi 

No. Skena lrio Halsil ya lng diha lralpkaln 
Halsil 

Berhalsil Galgall 
1. Membukal A lplikalsi 

Pengenallaln Ma lkalnaln 
Tra ldisionall Jalwal Tenga lh 

Alplikalsi da lpalt 
menalmpilkaln talmpilaln 
menu utalma l kepaldal 
penggunal. 

  

2. Sentuh tombol Scaln Alplikalsi mena lmpilkaln 
menu scaln dengaln 
talmpilnyal kalmeral yalng 
digunalkaln untuk 
mengalralhkaln malrker. 

  

3. Melalkukaln Scaln/pemindalialn 
terhaldalp ma lrker yalng 
terletalk paldal kalrtu 

Alplikalsi da lpalt 
melalkukaln pemindalialn 
kepaldal malrker daln 
menalmpilkaln objek 
berupal Alnimalsi 2D 
mengenali informalsi 
ma lkalnaln traldisionall 
Jalwal Tengalh. 

  

4. Sentuh tombol Pa lndualn Alplikalsi da lpalt 
menalmpilkaln talmpilaln 
menu Palndualn kepaldal 
penggunal yalng berisikaln 
informalsi calral 
penggunalaln alplikalsi. 

  

5. Sentuh tombol Kelualr Penggunal dalpalt kelualr 
dalri Alplikalsi. 

  

 
5. Rilis (Relealse) 

Talhalpaln rilis dallalm metode Algile aldallalh lalngkalh teralkhir dallalm 

siklus pengembalngaln peralngkalt lunalk yalng bertujualn untuk 

menghaldirkaln solusi altalu fitur balru kepaldal penggunal altalu 

pelalnggaln. Ini merupalkaln proses yalng penting dallalm memalstikaln 

balhwal produk yalng dikembalngkaln benalr-benalr memberikaln nilali 
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bisnis yalng diinginkaln oleh penggunal. Talhalpaln rilis ini dilalkukaln 

secalral berulalng daln terjaldwall, bialsalnyal dallalm intervall walktu yalng 

relaltif pendek, untuk memungkinkaln iteralsi daln peningkaltaln yalng 

terus-menerus.Talhalpaln ini merupalkaln lalngkalh alkhir dalri siklus 

pengembalngaln Algile daln melibaltkaln peneralpaln solusi yalng telalh 

dikembalngkaln ke dallalm lingkungaln produksi altalu penggunal alkhir. 

6. Umpaln Ballik (Feedbalck) 

Talhalpaln Feedbalck dallalm metode Algile merupalkaln proses penting 

yalng terjaldi setelalh talhalp rilis altalu setialp iteralsi dallalm siklus 

pengembalngaln peralngkalt lunalk. Tujualn dalri talhalpaln ini aldallalh 

untuk mendalpaltkaln umpaln ballik dalri penggunal altalu pelalnggaln 

terkalit dengaln produk altalu fitur yalng telalh dirilis. Umpaln ballik ini 

salngalt berhalrgal kalrenal membalntu tim pengembalngaln untuk 

memalhalmi balgalimalnal penggunal benalr-benalr berinteralksi dengaln 

produk, serta l mengeta lhui alpalkalh produk altalu fitur tersebut 

memenuhi kebutuhaln daln halralpaln merekal. Setelalh rilis altalu iteralsi 

selesali, tim pengembalngaln dalpalt mengaldalkaln sesi review altalu 

presentalsi kepaldal penggunal altalu pelalnggaln. Dallalm sesi ini, merekal 

memperlihaltkaln fitur altalu produk yalng balru saljal dirilis daln 

menjelalskaln fungsionallitalsnyal. Penggunal altalu pelalnggaln kemudialn 

diberikaln kesempaltaln untuk memberikaln umpaln ballik secalral 

lalngsung dallalm penelitialn ini dikerjalkaln bersalmal dengaln proses 

pengujialn. 

3.3.5. Kesimpulaln 

Talhalp alkhir dalri urutaln penelitialn ini dikenall sebalgali Talhalp 

Kesimpulaln daln Salraln, di malnal halsil temualn yalng telalh dihimpun dalri 

setialp talhalp sebelumnyal dipaldukaln daln dialnallisis secalral komprehensif 

untuk memberikaln jalwalbaln yalng menyeluruh terhaldalp pertalnyalaln 

penelitialn. Melallui alnallisis mendallalm terhaldalp daltal yalng telalh 

dikumpulkaln, ditalrik kesimpulaln balhwal pemalnfalaltaln teknologi AR sebalgali 

allalt informalsi mengenali malkalnaln traldisionall memiliki potensi yalng 
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signifikaln dallalm mengenallkaln alspek budalyal daln nilali-nilali lokall kepaldal 

malsyalralkalt, khususnyal kepaldal generalsi alnalk-alnalk paldal malsal sekalralng.
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BAlB IV  

HAlSIL DA lN PEMBA lHAlSAlN 

4.1. Implementalsi 

Talhalpaln implementa lsi merupalkaln proses yalng dilalkukaln untuk memenuhi daln 

mendalpaltkaln halsil yalng sudalh diralncalng. Talhalpaln ini menjelalskaln beberalpal calral 

dallalm proses pembualtaln alplikalsi yalng dialwalli dengaln proses pengalmbilaln galmbalr 

daln editing video, desalin talmpila ln user interfalce daln proses coding (pengkodealn) 

sebalgali talhalp implementalsi desalin. 

4.1.1. Pembualtaln Alnimalsi 

Talhalpaln ini melalkukaln proses editing alnimalsi untuk konten yalng di 

talmpilkaln paldal alplikalsi. Konten alnimalsi yalng ditalmpilkaln paldal alplikalsi ini yalitu 

mengenallkaln nalmal malkalnaln traldisionall jalwal tengalh dengaln calral memberikaln 

galmbalraln mengenali malkalnaln tersebut algalr mudalh untuk di kenalli. Untuk proses 

editing videonyal konten paldal alplikalsi ini menggunalkaln Aldobe Premiere. Lalngkalh 

pertalmal yalng dilalkukaln yalitu dengaln calral membualt desalin untuk vector yalng alkaln 

di alnimalsikaln. Video Alnimalsi yalng dibualt untuk konten alplikalsi ini yalitu berduralsi 

10 detik. Setelalh selesali membualt balhaln vector daln kebutuhaln lalinnyal untuk unsur 

visuallnyal lalngsung melalnjutkaln ke proses editing menggunalkaln Aldobe Premiere 

CC 2019 dengaln calral membualt projek terlebih dalhulu selalnjutnyal menalmbalhkaln 

galmbalr vector malkalnaln yalng sudalh dibualt. Selalin menalmbalhkaln galmbalr vector 

balhaln yalng dibutuhkaln dallalm proses editing ini yalitu balcksound daln dubbing untuk 

memberikaln penjela lsaln mengenali malkalnaln traldisionall tersebut. Jikal semual 

kebutuhaln sudalh lengkalp bisal membualt squence balru dengaln memilih menu new 

item paldal balgialn balwalh project window daln pilih squence, setelalh itu 

menyesualikaln video daln voice overl paldal timeline window yalng nalntinyal halsilnyal 

seperti paldal Galmbalr 4.1 


