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BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1. Subjek dan Objek Penelitian 

3.1.1. Subjek Penelitian 

Su lbjelk dalam pelnellitian ini adalah pelmilik dan pellanggan Elvo Gamel 

Storel yang dimana melmiliki keltelrkaitan dalam pelnellitian ini. 

3.1.2. Objek Penelitian 

Objelk pada pelnellitian ini melrulpakan sistelm informasi transaksi topulp 

gamel pada Elvo Gamel Storel belrbasis welbsitel. 

3.2. Alat Penelitian 

Pelnellitian ini melnggulnakan Pelrangkat Kelras (Hardwarel) dan Pelrangkat 

Lulnak (Softwarel) yang digulnakan dalam melndulkulng, mellaksanakan 

pelnellitian dan melrancang sistelm. Adapuln alat-alat yang digulnakan dalam 

pelnellitian adalah selbagai belrikult: 

3.2.1. Perangkat Keras (Hardware) 

Pelrangkat kelras yang digulnakan dalam melndulkulng, mellaksanakan 

pelnellitian dan melrancang sistelm pelnellitian antara lain: 

Tabe ll 3.1 Spelsifikasi Hardware l 

No. Spesifikasi Keterangan 

1 Systelm Manulfactulrel Delll Inc. 

2 Systelm Modell Inspiron 3458 

3 Procelssor Intell® Corel™ i5-5200Ul 

4 Melmory 8192MB RAM 

5 VGA  Nvidia Gelforcel 820M 

6 Harddsik 500GB SSD 

7 Display 1920 x 1080 
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3.2.2. Perangkat Lunak (Software) 

Pelrangkat lulnak yang digulnakan dalam melndulkulng, mellaksanakan 

pelnellitian dan melrancang sistelm pelnellitian antara lain: 

Tabe ll 3.2 Spelsifikasi Software l 

No. Spesifikasi Keterangan 

1 OS Windows 11 Pro 64-bit 

2 IDEl PhpStorm v2021.2.2 

3 Virtulal Selrvelr Laragon v5.0.0 

4 Browselr Mozila Firelfox v109.0 

5 UlI/UlX Delsignelr Figma v116.2.3 

6 Officel su litel Microsoft 365 

 

3.3. Diagram Alir Penelitian/Proses Penelitian 

Pada penelitian Rancang Bangun Sistem Informasi Transaksi Top-Up 

Game Berbasis Menggunakan Metode Rapid Application Development 

memilki beberapa proses, diantaranya: Requirement planning, RAD design 

workshop, dan implementation. Gambar 3.1 merupakan diagram alir 

penelitian ini.  
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         Gambar 3.1 Diagram Alir Pe lne llitian  
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3.3.1. Requirement Planning 

Tahap ini pelnelliti melmelrlulkan informasi yang belrtuljulan ulntulk 

melmahami pelrangkat lulnak yang diharapkan olelh pelnggulna dan 

batasan pelrangkat lulnak telrselbult. Informasi dapat dipelrolelh mellaluli: 

1. Wawancara 

Pada telknik pelngulmpullan data melnggulnakan meltodel 

wawancara dilakulkan delngan belrtanya selcara langsulng antara 

pelnelliti dan pelmilik ulntulk melndapatkan data-data yang belrkaitan 

delngan objelk pelnellitian. 

2. Observasi 

Meltodel obselrvasi atau l pelngamatan selcara langsu lng telrhadap 

objelk yang akan ditelliti dilaku lkan delngan pelninjau lan prosels 

bisnis Elvo Gamel Storel ulntu lk melndapatkan selrta me lngulmpu llkan 

data-data yang digu lnakan pada pelnellitian ini. 

3. Studi Literatur 

Stuldi dilaku lkan ulntu lk melnelmulkan landasan te lori selbagai 

aculan dan bu lkti dari pe lnellitian yang dilaku lkan. Pe lnellitian ini 

melnggulnakan telori dasar yang biasa digu lnakan dalam 

pelmbangulnan selbulah siste lm, selpelrti dasar me ltodel RAD, 

telknologi yang digulnakan u lntu lk mellakulkan pelmbangulnan 

sistelm, dan meltodel apa yang digu lnakan u lntu lk melmbanguln 

selbulah sistelm. Meltodel UlML selbagai meltodel pelrancangan. 

 

3.3.2. RAD Design Workshop 

Pada tahap ini akan dirancang aspelk telknis dari sistelm yang 

dikembangkan gulna melnelntulkan alulr dari sistelm yang seldang 

dibanguln. Pada pelnellitian ini pelnullis melnggulnakan UlML seperti 

Sequence Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram, serta 

Entity Relationship Diagram dan Prototype gulna melnulnjulkan 

gambaran sistelm kelpada sulbjelk pelnellitian. Perancangan desain sistem 
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pada tahap ini masih bisa diubah apabila masih belum sesuai dengan 

keinginan pengguna. 

 

3.3.3. Implementation 

Pada fasel ini, pelnullis mullai melmbanguln sistelm belrdasarkan 

selmula yang tellah direlncanakan pada fasel requirement planning dan 

RAD design workshop, kelmuldian dilanjultkan delngan mellakulkan 

pelnguljian black box.  

1. Pembuatan Sistem 

Sistelm dibulat melnggulnakan bahasa pelmrograman PHP 

dan manajelmeln basis data melnggulnakan MySQL. Sistelm telrselbult 

diimplelmelntasikan selsu lai delngan meltodel RAD dan hasil akhirnya 

akan belrulpa welbsitel. 

2. Pengujian Sistem 

Pada tahap ini, sistelm yang tellah dikelmbangkan diulji 

ulntulk melngeltahuli apakah dapat melnelrima inpult delngan belnar 

dan melnghasilkan oultpult yang selsulai. Pelnelliti melnggulnakan 

meltodel blackbox telsting ulntulk melngulji sistelm telrselbult.


