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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1. Subjek dan Objek Penelitian 

Pada penelitian ini subjek yang dipilih adalah sistem informasi geografis 

yang berbasis website Badan Penanggulangan Bencana Daerah Banyumas.. Objelk 

pelnellitiannya adalah data kelrelntaan sosial di Kabulpateln Banyulmas yang digulnakan 

selbagai bahan dalam pelmbulatan welbsitel aplikasi informasi gelografis kelrelntanan 

sosial Kabulpateln Banyulmas 

3.2. Alat dan Bahan Penelitian 

3.2.1. Perangkat keras(hardware) 

Pelrangkat kelras yang digulnakan dalam melndulkulng pelnellitian ini adalah:  

Tabell 3. 1 Pelrangkat Kelras 

No. Nama Ke lgulnaan 

1 Laptop Acelr Swift X SFX14 41G (Proselsor 

AMD Ryzeln™ 5 5600Ul, RAM: 16GB, 

SSD: 512Mb, OS: Windows 11 Homel) 

Alat pelndulkulng pelnellitian yang 

ultama, mullai dari pelrancangan, 

pellaksanaan, implelmelntasi, hingga 

pelngelrjaan karya tullis 

 

3.2.2. Perangkat lunak(software) 

Pelrangkat lulnak yang digulnakan dalam melndulkulng pelnellitian ini adalah: 

Tabell 3. 2. Tabell pelrangkat lulnak yang digulnakan 

No Nama Ke lgulnaan 

1 Microsoft Officel Word 365 Ulntulk pelnyulsulnan karya tullis pada 

pelne llitian ini 

2 Visulal Stuldio Codel Se lbagai IDEl (Intelgrateld 

De lvellopmelnt Elnvironmelnt) ulntulk 

melrancang program 
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No Nama Ke lgulnaan 

3 Figma Ulntulk melrancang tampilan 

antarmulka program selbe llulm di 

intelgrasikan delngan kodel program 

4 Browselr (Googlel Chromel, Microsoft Eldgel) Belrfulngsi selbagai alat bantul 

pelne llitian dalam hal pelncarian 

relfe lrelnsi karya tullis, hingga ulji coba 

program selcara relal-timel 

5 Drawing Tools (Draw.io) Ulntulk melmbantul pelne llitian dalam 

hal pelmbulatan rancangan diagram 

6 XAMPP Ulntulk melnjalankan welbsitel di 

se lrvelr lokal 

7 MySQL Databasel Databasel yang digulnakan ulntulk 

melnyimpan selmula data  

8 Framelwork Laravell Belrfulngsi selbagai framelwork dari 

bahasa pelmrograman yang 

digulnakan pada pelne llitian ini 

9 Hosting Belrfulngsi ulntulk delploy sistelm 

welbsitel yang suldah sellelsai. 

10 Domain Belrfulngsi selbagai alamat aksels 

welbsitel (UlRL) 

 

3.2.3. Bahan data 

Peneliti mengambil bahan dari penelitian ini dari buku yang berjudul 

Banyumas dalam angka 2022 yang diterbitkan oleh BPS Kabupaten Banyumas. 

Adapun data yang dipakai antara lain luas wilayah, jumlah penduduk, jumlah laki 

laki dan perempuan, jumlah penduduk miskin, jumlah penduduk cacat, dan jumlah 

umur rentan yang nantinya akan diproses di dalam sistem informasi geografis.  
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3.3. Diagram Alir Penelitian 

Pelnilitian ini dilaksanakan delngan tahapan alulr pelngelrjaan selpelrti pada gambar 

3.1 selhingga dapat melmulaskan dan bisa selsulai delngan hasil yang diharapkan. 

 

Gambar 3. 1. Alulr Pelnellitian 

3.3.1. Identifikasi Masalah 

Pada tahapan pelrtamayang pelnelliti lakulkan adalah mengidentifikasi dan 

masalah yang ada pada selktor informasi di kabulpateln banyulmas yaitul kulrangnya 

informasi yang telrseldia ulntulk data kelrelntanan sosial yang ada pada wilayah 

kabulpateln banyulmas. Informasi belrulpa kelpadatan pelnduldulk, data jelnis kellamin, 

data kellompok ulmulr relntan, data pelnduldulk miskin dan data pelnduldulk cacat. 

3.3.2. Pengumpulan Data 

Tahapan keldula yang pelnelliti lakulkan adalah mellakulkan pelngulmpulan data. 

Tahapan ini dilakulkan ulntulk melmpelrolelh informasi dan pelmahaman telrhadap 

sulatul topik delngan melngulmpullkan data mellaluli dula meltodel, antara lain: 
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1. Wawancara 

Dalam tahap ini, pelnelliti melngadakan wawancara delngan staff di 

Badan Pulsat Statistik Bapak Panggih Pawelnang, S.,T ulntulk melngulmpullkan 

data. 

2. Stuldi Litelratulr 

Dalam tahap ini, pelnullis mellakulkan pelncarian relfelrelnsi telrkait 

delngan topik pelnellitian dari sulmbelr belrulpa julrnal dan artikell welbsitel. 

3.3.3. Metode Pengembangan Aplikasi 

Tahapan keltiga yang pelnelliti lakulkan seltellah telridelntifikasinya masalah dan 

telrkulmpullnya data adalah melakukan analisis kebutuhan sistem seperti activity 

diagram, dequence diagram, erd, dll. Supaya memudahkan developer melakukan 

Sprint, selanjutnya peneliti mellakulkan pelngelmbangan aplikasi delngan 

melnelrapkan meltodel scrulm selhingga ada belbelrapa tahapan pada scrulm yan haruls 

pelnelliti ikulti. Tahapan telrselbult selbagai belrikult: 

1. Produlct Backlog 

Pada tahap ini pelnelliti melmbulat daftar prioritas yang melncakulp selmula 

kelbultulhan, fitulr, dan pelrbaikan yang dipelrlulkan ulntulk pelrancangan welbsite l 

sistem informasi geografis. Daftar ini belrfulngsi selbagai pandulan ulntulk tim 

pelngelmbangan dalam melrelncanakan, melngatulr, dan mellacak pelkelrjaan 

yang pelrlul dilakulkan ulntulk melngelmbangkan produlk.  

2. Sprint Planning 

Pada tahap ini dilakulkan pelrelncanaan telrhadap sellulrulh pelkelrjaan yang 

dilakulkan dalam Sprint rancang banguln welbsitel Sistelm Informasi gelografis 

olelh scrulm telam ataul delvellopelr. Selbellulm mellakulkan melmullai Sprint 

planning maka dibultulhkan produlct backlog yang suldah disulsuln 

selbellulmnya, hasil dari Sprint planning adalah Sprint backlog yaitul 

pelrelncanaan yang suldah disulsuln. 

3. Sprint 

Sellulrulh pelkelrjaan yang telrkait delngan pelngelmbangan sistem informasi  

geografis dilakulkan pada tahap Sprint, yang tellah dimulat selbellulmnya kel 
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dalam Sprint backlog. Tahap Sprint ini dilaksanakan selcara konsiste ln 

sellama prosels pelngelmbangan welbsitel telrselbult. 

4. Daily Sprint 

Pada tahap ini, kelmajulan pelrkelmbangan welbsitel sistem informasi 

geografis seltiap hari dipelriksa. Ulntulk melmastikan bahwa pelkelrjaan telruls 

belrjalan selsulai delngan Sprint Backlog, tim pelngelmbang ataul delvellope lr 

dapat melnsinkronisasi pelkelrjaan ulntulk melnjaga pelkelrjaan yang 

belrlangsulng selsulai delngan Sprint backlog dari yang tellah dibulat 

selbellulmnya. 

5. Sprint Relvielw 

Pada tahap ini dilakulkan prelselntasi olelh tim pelngelmbang dan scrulm 

mastelr kelpada pelrwakilan staff BNPB Kab Banyumas Prelselntasi dilakulkan 

ulntulk melnjellaskan pelrkelmbangan dari welbsitel yang tellah dikelrjakan dan 

ulntulk melmbahas pelkelrjaan yang dikelrjakan pada Sprint sellanjultnya. Pada 

tahap ini dimulngkinkan ulntulk telrjadinya pelrulbahan pada produlct backlog 

selhingga pelrlul pelnyelsulaian pada Sprint backlog di Sprint belrikultnya. 

6. Sprint Relstrospelctivel 

Seltellah selmula fitulr yang masulk keldalam Sprint tellah mellaluli prosels 

relvielw maka tahap telrakhir dari scrulm adalah mellakulkan Sprint 

relstrospelctivel. Pada tahap ini apabila produlct backlog suldah kosong maka 

prosels pelngelmbangan aplikasi tellah sellelsai, apabila selbaliknya maka 

pelngelmbangan aplikasi bellulm sellelsai dan akan kelmbali kel tahap Sprint 

planning. 

3.3.4. Pengujian Aplikasi (Black Box Testing) 

Keltika selmula tahapan delvellopmelnt suldah sellelsai dilakulkan, tahapan 

sellanjultnya yang  dilakulkan adalah mellakulkan pelnguljian telrhadap sistelm yang 

tellah dibulat. Pelnguljian dilakulkan delngan melnggulnakan  pelnguljian BlackBox. 

BlackBox telsting dipakai karelna pelnguljian yang dilakulkan ulntulk melngamati hasil 

inpult dan oultpult dari pelrangkat lulnak tanpa melngeltahuli strulktulr kodel dari 
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pelrangkat lulnak. Pelnguljian ini dilakulkan di akhir pelmbulatan pelrangkat lulnak 

ulntulk melngeltahuli apakah pelrangkat lulnak dapat belrfulngsi delngan baik. 

Pelnguljian akan dilakulkan pada sistelm yang dibulat delngan melnggulnakan 

bantulan belbelrapa browselr. Antara lain chromel, mozila, eldgel, intelrnelt elxplorelr, 

dan opelra. Hal ini dilakulkan ulntulk melmastikan bahwa sistelm yang tellah dibulat 

belnar belnar dapat belrjalan pada belrbagai macam browselr yang digulnakan olelh 

pelnggulna. 

Pelnguljian dapat dikatakan lolos keltika selmula tahapan pelnguljian yang tellah di 

bulat olelh pelngulji bisa telrsellelsaikan delngan belnar dan sistelm mampul 

melnjalankannya. Keltika sistelm mampul melnjalankan selmula telst yang suldah 

dibulat olelh pelngulji, sistelm telrselbult dapat dikatakan layak ulntulk digulnakan. 

3.3.5. Kesimpulan 

Tahap terakhir dalam diagram alir adalah menarik kesimpulan.Peneliti akan 

menarik kesimpulan semua tahapan input, proses dan output pada diagram alir 

telah selesai dilakukan. Kesimpulan akan mencakup perkembangan sistem 

informasi geografis berbasis website yang yang sudah dibuat dan kesimpulan 

mengenai hasil dari karya tulis ilmiah. Harapan dari penarikan kesimpulan ini 

adalah supaya dapat membantu penelitian selanjutnya terkait topik serupa dengan 

yang peneliti ambil yaitu tentang membuat sistem informasi geografis. 

  


