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Bahasa Jawa merupakan bahasa daerah yang memiliki cara menulis dan huruf yang
unik daripada Bahasa Indonesia. Hal ini dapat mengakibatkan siswa kelas 3 MI Ma'arif NU
kesulitan untuk melakukan penulisan Huruf Jawa. Untuk mempermudah proses
pembelajaran pada Pelajaran Bahasa Jawa, dapat dibantu dengan media pembelajaran
berupa game edukasi. Game edukasi ini berjenis puzzle yang dapat membantu siswa
memperkuat ingatan dan menirukan bentuk garis pada Huruf Jawa. Untuk merancang game
edukasi ini dapat dilakukan dengan menggunakan metode GDLC. Sehingga, penelitian ini
bertujuan untuk melakukan rancang bangun sebuah game edukasi pada pengenalan Huruf
Jawa dengan menerapkan metode GDLC. Dari hasil penelitian ini didapatkan bahwa: (1)
Melalui pengujian pre-test dan post-test diketahui bahwa terjadi peningkatan pengetahuan
22 siswa terhadap materi aksara Jawa; (2) Melalui pengujian black box diketahui semua
komponen game edukasi sudah berjalan dengan baik tanpa terjadi eror atau bug; (3)
Melalui pengujian SUS didapat nilai 71.7 yang menandakan game interaktif sudah cukup
baik;
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