TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA FILTERISASI KATEGORI BUKET
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN (UCD)
(STUDI KASUS DYRABOUQUET)

OKTAVIA ZULFANTI

19102254

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS INFORMATIKA
INSTITUT TEKNOLOGI TELKOM PURWOKERTO
2023



TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA FILTERISASI KATEGORI
BUKET MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN (UCD)
(STUDI KASUS DYRABOUQUET)

DESIGN OF UI/UX DESIGN IN BUKET CATEGORY FILTERIZATION
USING USER CENTERED DESIGN (UCD) METHOD
(DYRABOUQUET CASE STUDY)

Disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana komputer

OKTAVIA ZULFANTI

19102254

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS INFORMATIKA
INSTITUT TEKNOLOGI TELKOM PURWOKERTO
2023



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA FILTERISASI KATEGORI
BUKET MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN (UCD)
(STUDI KASUS DYRABOUQUET)

DESIGN OF UI/UX DESIGN IN BUKET CATEGORY FILTERIZATION
USING USER CENTERED DESIGN (UCD) METHOD
(DYRABOUQUET CASE STUDY)

Dipersiapkan dan Disusun Oleh

OKTAVIA ZULFANTI

19102254

Fakultas Informatika
Institut Teknologi Telkom Purwokerto

Pada Tanggal : 14 Agustus 2023

Pembimbing I,

Arief Rais Bahtiar,S.Kom., M.Kom
NIDN 0604119101



LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA FILTERISASI KATEGORI
BUKET MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN (UCD)
(STUDI KASUS DYRABOUQUET)

DESIGN OF UI/UX DESIGN IN BUKET CATEGORY FILTERIZATION
USING USER CENTERED DESIGN (UCD) METHOD
(DYRABOUQUET CASE STUDY)

Disusun oleh

OKTAVIA ZULFANTI
19102254

Telah diuji dan Dipertahankan dalam Sidang Ujian Tugas Akhir
Pada Senin, 14 Agustus 2023

Penguji I, Penguji 11,
Muhamad Azrino Gustalika, S.Kom., M.Tr.T. Annisaa Utami, S.Kom., M.Cs.
NIDN. 0614089302 NIDN. 0607079403
Pembimbing I,

Arief Rais Bahtiar,S.Kom., M.Kom
NIDN 0604119101

S.Si., M. Kom

0008



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Oktavia Zulfanti
NIM : 19102254
Program Studi : S1 Teknik Informatika

Menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul berikut:

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA FILTERISASI KATEGORI
BUKET MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN (UCD)
(STUDI KASUS DYRABOUQUET)

Dosen Pembimbing Utama . Arief Rais Bahtiar,S.Kom., M.Kom

1.

Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik, baik di Institut Teknologi Telkom Purwokerto
maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan, dan penelitian Saya Sendiri, tanpa

bantuan pihak lain kecuali arahan dari Tim Dosem Pembimbing.

Dalam Karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam masalah dengan
disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
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