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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Simpulan penelitian mengenai rancang bangun game edukasi menanam padi 

menggunakan alat pertanian tradisional ini dapat ditarik simpulan bahwa 

berdasarkan hasil akhir dari pengukuran pemahaman anak-anak dalam memahami 

proses menanam padi hingga menjadi beras didapatkan bahwa 92% anak-anak 

memahami proses menanam padi hingga menjadi beras. Hasil pengukuran 

tersebut didapatkan dari pengujian SUS yang dilakukan kepada anak-anak TK 

Pertiwi. Dari sepuluh pertanyaan, empat pertanyaan dianalisis lebih lanjut untuk 

mendapatkan hasil akhir dari analisis ini. Analisis tersebut menghasilkan bahwa 

mayoritas anak-anak dapat memahami proses menanam padi hingga menjadi 

beras dengan baik dengan bantuan game edukasi “My Little Rice Fields”. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian mengenai rancang bangun game edukasi 

menanam padi menggunakan alat pertanian tradisional ini dapat diperoleh saran 

sebagai berikut: 

1. Bagi pihak BUMDes, sebaiknya disediakan perangkat tambahan untuk 

memainkan game edukasi di museum ketahanan pangan. 

2. Bagi anak-anak, memainkan game ini perlu didampingi orang tua karena 

kebanyakan anak-anak umur lima sampai tujuh tahun ada yang belum 

fasih membaca. Serta dengan adanya game diharapkan tidak mengganggu 

waktu belajar. 

3. Bagi ilmu pengetahuan, penelitian selanjutnya dapat mencoba 

menggunakan game engine Unity agar ekspor game lebih mudah.  

4. Bagi peneliti, tambahkan cutscene pada game agar game lebih menarik.  


