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Association: Abstraksi dari
penghubung antara aktor dengan use

case

Generalisasi: Menunjukan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

use case

Use Case: Abstraksi dari penghubung

antara sistem dengan aktor

<< include >>

A

<

Menunjukan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas

dari use case lainnya

Aktor: Mewakili peran orang, sistem
yang lain atau alat ketika kominikasi

dengan use case
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