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ABSTRAK 

 

Kebisingan kendaraan bermotor di lingkungan sekitar dapat mengganggu 

kenyamanan pengguna dan menyebabkan gangguan dalam aktivitas sehari-hari. Menurut 

Peraturan Menteri Lingkungan Hidup Nomor 56 tahun 2019 tentang ambang batas 

kebisingan kendaraan bermotor yaitu sebesar 80 dB untuk setiap daerah di Indonesia. Oleh 

karena itu, sebuah alat yang mampu mendeteksi kebisingan secara real-time dan 

memberikan grafik tingkat kebisingan tersebut hingga berhari-hari kepada pihak terkait 

maupun warga sekitar yang memiliki aplikasi blynk. Penelitian ini mengimplementasikan 

sebuah alat yang dilengkapi dengan sensor suara untuk mendeteksi kebisingan di 

lingkungan sekitar. Data kebisingan yang diambil oleh sensor GMAX4466 yang akan 

diproses menggunakan mikrokontroler ESP8266. Setelah mendeteksi kebisingan yang 

melebihi batas level tertentu, ESP8266 akan mengirimkan data otomatis melalui aplikasi 

blynk. Pengujian dilakukan secara langsung selama 2 hari di sekitar lingkungan untuk 

mengetahui situasi kebisingan, dan mengukur keberhasilan deteksi yang dilakukan oleh 

sensor tersebut. Hasil yang didapat memiliki nilai tertinggi rata-rata tingkat kebisingan 

dengan durasi pengukuran adalah 70,3 dB, hal ini menunjukkan bahwa tingkat kebisingan 

untuk daerah sekitar gang Cogreg kelurahan Bogor Selatan, Bogor, Jawa Barat masih 

memiliki standarisasi yang sesuai dengan aturan dari pemerintah. 

 

Kata kunci : Kebisingan, Sensor, Mikrokontroller ESP8266, Platform IoT, Blynk 
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ABSTRACT 

 

The noise of motorized vehicles in the surrounding environment can interfere with user 

comfort and cause disruption in daily activities. Therefore, a tool that is able to detect noise 

in real-time and provide graphs of the noise level up to days to related parties and local 

residents who have the blynk application. This study implements a tool equipped with a 

sound sensor to detect noise in the surrounding environment. Noise data taken by the 

sensor will be processed using the ESP8266 microcontroller. After detecting noise that 

exceeds a certain level limit, ESP8266 will send data automatically through the blynk 

application. Tests are carried out directly around the environment to determine the noise 

situation, and measure the success of the detection made by the sensor. The results obtained 

have the highest average noise level with a measurement duration of 70,3 dB, this shows 

that the noise level for the South Bogor, Bogor, West Java areas still has standardization 

in accordance with government regulations. 

Keywords: Nosie, Sensors, Microcontrollers EPS826, Blynk
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